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Medienpadagogik und Kommunikationskultur

Spieland larnen in virtuallan Walten

Bielefeld/Koln, 4. August 2015

»Spielend lernen in virtuellen Welten”

GMK mit medienpadagogischem Angebot auf dem Jugendforum NRW

im Rahmen der gamescom | KéInMesse

Vom 5. bis 9. August in Halle 10.2, Standflache D-020

Unter dem Motto ,Spielend lernen in virtuellen Welten” prasentieren sich in diesem Jahr auf dem
Jugendforum NRW mehr als 20 (medien-)padagogische Organisationen. Das Jugendforum NRW wird
organisiert und ausgerichtet von der Stadt Koln. Schirmherrin ist Ute Schafer, Ministerin fur Familie,

Kinder, Jugend, Kultur und Sport des Landes Nordrhein-Westfalen.

Die GMK ist in Kooperation mit der GMK-Fachgruppe Games und dem LVR — Zentrum fiir Medien und
Bildung auf dem Jugendforum NRW mit folgendem medienp&ddagogischen Angebot vertreten:

In einer Werkstatt fiir Gameszines (Games + Magazine) kénnen sich Jugendliche ihre eigenen
Fanmagazine (Fanzines)* zu Games erstellen. Vorort werden Texte, Collagen, Zeichnungen, Comics
und Bilder erstellt und in Workshops Gamezines gestaltet. Designer von Pixelkitsch
(www.pixelkitsch.de) sind am Donnerstag mit am Stand und inspirieren uns. Die entstandenen

Fanzines werden als Download zur Verfligung stehen.

Weitere Infos zum Jugendforum NRW, Programm und Partner unter www.jugendforum-nrw.de.

Gefordert durch:

Ministerium fir Familie, Kinder,

Jugend, Kultur und Sport R
des Landes Nordrhein-Westfalen 5

*Der Begriff ,Fanzine” tauchte erstmals in den 1920er-Jahren im Kontext der US-amerikanischen Science-Fiction-Szene auf. Es sind von Fans
flr Fans hergestellte Medien (Hefte, Websites, Blogs, CD-ROMs, Videos, Podcasts etc.), die in erster Linie aus Leidenschaft fur eine bestimmte
Sache und weniger aus kommerziellen Interessen veroffentlicht werden. Gameszines beziehen sich auf Spiele.


http://www.jugendforum-nrw.de/

