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1. Konsumorientierung — multiversale Angebote

Der Kauf eines Konsumartikels bedeutet flir Kinder und Jugendliche nicht nur
ein Produkt zu kaufen, sondern sich zugleich mit dem Produkt einer Interessen-
und Neigungsgruppe zuzuordnen. Konsum bedeutet damit Inklusion und auch
Exklusion. Kompetente Konsumentscheidungen werden zu einem wichtigen
Erfolgsgaranten der Integration in lokale Lebensverortungen. Immer bedeuten
Konsumentscheidungen zugleich eine Auswahl zu haben.




1. Konsumorientierung — multiversale Angebote

Zeitgemal3e Medienpadagogik muss diese Erfahrungsmuster aufnehmen und
padagogische Konzepte anbieten, bei denen Wahlmdglichkeit (entsprechend
der gelernten Konsummuster) ,bedient” werden. Jugendliche missen da
abgeholt werden wo sie stehen. Projekte missen so gestaltet sein, dass eine
Binnendifferenzierung maoglich ist und sowohl handlungs- als auch
gestaltungsoffene Raume angeboten werden.




2. Amateur und Profi

Im urspringlichen Sinne bedeutet Profi sich Disziplingetreu zu verhalten, der
Logik und dem Selbstverstandnis einer Disziplin sich ,unter zu ordnen. Auch in
der Wissenschatt gilt der als ,wissenschaftlich professionell”, der sich einer Denk-
Schule zuordnet und ausgehend von dieser Perspektive Welt und Wirklichkeit

deutet.

Die Disziplinlosigkeit des Amateurs eroffnet neue Schnittstellen der
Verkntpfung. Komplexe und kreative Losungen (Mashups) ausgehend von
vorhandenem Datenmaterial werden immer wichtiger.



2. Amateur und Profi

Mashup

http://www.youtube.com/watch?v=0dTNbOHcXC8



3. Aufmerksamkeit

Die Integration in vorhandene Netzstrukturen und die Nutzung von virtuellen
Kommunikations- und Beziehungskulturen werden zur universellen Schnittstellen
fur die Medienpadagogik.

Nicht mehr die Qualitat des
Produkts (Asthetik) ist
entscheidend, ob ein Beitrag in
der Offentlichkeit
wahrgenommen wird, sondern
der (virtuelle) Ort der
Prasentation.



‘ 3. Aufmerksamkeit
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http://www.youtube.com/watch?v=p5fpFc8Tcrc




4. Fotobucher - Digitale Fotografie

Fotobucher - Digitale Fotografie |:>



5. Ton Dia reloaded - Digitale Multivision




\6. Interaktive Filme YouTube-Annotations

Interaktive, webbasierte Videos

Verknupfung nonlinearer Inhalte
YouTube-Videoanmerkungen
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http://www.youtube.com/t/annotations about




Das Wiedererkennen, die Kontextualisierung

7 - SerStn arration und das Reflektieren der eigenen Person ...

r

... geschieht tiber Geschichten erzahlen, dem Spielen mit Sprache, Bildern und Tonen.



/. Selbstnarration

http://www.youtube.com/watch?v=9UOTmRcu808

Cloudcomputing — Animoto



ore
in 60 Seconds

Feawredi:  Elye New Hork Eimes

SUSA [unona.  CNN
BEE TechCrunch

WALL STREET JOURNAL. Forbes

Developer API Example Videos Animoto Pro
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The end of slide shows http://animoto.com/
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‘ . http://www.medien-bilden.de/video/TanzMedia-
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medien hildung.l:ol‘n Home | Uber uns | Kontakt | Presse | Seminare | Termine | Auszeichnungen | Materialien

Projekt
>1 TanzMedia

20.09.2010 | TanzMedia 2 mal neu

ot 8 "V | P together” ist das neue Schulprojekt

in Wachenheim; "Tanzfilme mal anders”
ein Workshop der Madchenkulturwoche in
Ludwigshafen.

TanzMedia ist wieder nach Berlin zum
Videotanzfestival Pool10 (www._pool-
festival.de) eingeladen.

+ mehr
# mehr

19.07.2010 | Neue TanzMedia-Clips online 31.03.2010 | Intermediale Tanzshow

Eine Reihe von Tanz-Media-Filmen aus den
aktuellen Projekten sind ab jetzt online
anzusehen!

"Step up” ist das Produkt eines viertagigen
p’ tum \'/orkshops mit Jugendlichen und hatte am
| 28. Marz in Herxheim Premiere.

*# mehr # mehr
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http://www.medienundbildung.com/index.php?id=184




‘ 8. Tanzmedia

Katja Batzler

- | Physical cinema

medien+bildung.com




‘ 0. I\/Iedlen Streetart ( Somalraum)

Verena Ketter
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http://www.club7.de/jugend/wail/showcontent.asp?ThemalD=1792




Bilderclips cacha cip by 0 s

Amt fur Soziale Arbeit
Wiesbaden, Abteilung
Jugendarbeit

http://www.club7.de/jugend/wail/show
content.asp?themalD=1998




‘ 0. Sozialraum - Wiesbaden & Du
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9. Sozialraum - QR-Code Ralley

Entschliisseln von QR-
Codes, LOsung von
spannenden, kniffligen,
actionreichen Aufgaben,
Schatzsuche.

http://reader.kaywa.com/de

QR-Codes sind
zweidimensionale Codes, mit
denen Texte, Bilder, Videos,
Links uvm. verschlisselt und
z.B. mit der kostenlosen
Software Kaywa auf dem
Handy ausgelesen werden
konnen (siehe Bild).

Mit QR-Codes kann man Texte aller Art kodieren.



\9 Sozialraum - QR-Code Ralley
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10. Ortungsdienste - Gowalla

Ziel von Gowalla

ist es, die
allgemeinen und
besonderen Orte Alohal

Trevor May

des taglichen
Lebens zu
besuchen, in
Gowalla
anzulegen und mit
seinen Freunden
und Bekannten zu
teilen.

Where your friends have been

1 Jog Nash

An diesen Orten findest du hin und wieder verschiedene Gegenstande,
die du sammeln, tauschen oder wieder ablegen kannst
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‘ 10. Ortungsdienste Gowallla S

“ﬁ Frank Lloyd Wright Tour 10

Take a tour of some of the great master's e Wi
Chicago-area works. Save the best for last: the Spots In Trip
incredible Robie House.
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location based service — Ortsgebundene Dienste.



‘ 11.Ubiquitos Computing

Allgegenwartigkeit
rechnergestiitzten
Informationsverarbeitung

Vision von Mark Weiser (1988),
dass der Computer als Gerét
verschwindet und durch
,intelligente Gegenstande“ ersetzt
werden wird.

Immer kleineren Computer sollen
Menschen unterstltzen ohne
abzulenken oder Uberhaupt
aufzufallen.
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11. Wearable Computing

Gestalten und Programmieren von interaktiver Bekleidung und
interaktivem Schmuck

Erweiterung eigener
Kdrperdarstellung als Teil einer
nach aul3en gerichteten
ldentitat Rechnung

Ambiente Lernumgebungen

Martina Ide
Thomas Winkler

Entwicklung von tragbaren Computersystemen



12, Schwarmprodukte
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‘ 12. Schwarmprodukte - Life In a day

http://www.youtube.com/watch?v=XMxuocCN100




