Gefordert vom: Gesellschaft fiir

Ministerium fir Familie, Kinder, Medienpéadagogik und Kommunikationskultur -+
Jugend, Kultur und Sport \ ' .
A , e

des Landes Nordrhein-Westfalen

Dr. Sonja Ganguin, GMK-Vorstand

GMK-Geschéftsstelle Stadtbibliothek am Neumarkt
Tel. 0521.67788 Vortragssaal S02, 2. Etage
Fax 0521.67727 Am Neumarkt 1
gmk@medienpaed.de 33602 Bielefeld
www.gmk-net.de Tel. 0521.51-5000

Bitte melden Sie sich bis zum 3. Mai 2012 an.
10 Euro (zahlbar im Tagungsbiiro)
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Lernen, Spaf oder Risiko?

BIELEFELD, Samstag, 12. Mai 2012, 11:00 bis 16:00 Uhr

Spiele testen, Computerspiele kreativ nutzen, Prasentationen,
Jugendschutz-Angebote und eine Rallye rund um digitale Spielkultur.
Eintritt frei, offenes Angebot

Freitag, 11. Mai 2012
Special Eltern-LAN: Spielen wie die Kids! - Eltern und Padagog/innen stadtbibliothek am Neumarkt
testen im angeleiteten Rahmen Netzwerkspiele. Bitte anmelden. )
Bielefeld
PADERBORN,Sonntag 13. Mai 2012, 10:00 bis 15:00 Uhr
Vortrge, Spiele testen, Geocaching-Aktion, Computerspiele selbst
gestalten, Jugendschutz-Angebote. Eintritt frei, offenes Angebot
www.gmk-net.de; www.medienaktiv-owl.de %Sg]wg =3
. =)= Stadtbibliothek Bielefeld

Netzwerk der Jugendmedienarbeit
in Ostwestfalen-Lippe



« Dr. Sonja Ganguin, GMK-Vorstand (BegriiBung und Moderation)

« Harald Pilzer, Direktor Stadtbibliothek Bielefeld

- Vertreter/in Ministerium fir Familie, Kinder, Jugend, Kultur und
Sport des Landes NRW (angefragt)

« Dr. Karin Wenz, Universitat Maastricht

- Jens Wiemken, Byte42, Vechta
Mittagsimbiss
Games ON! - Panel

GAMES 0N! + H.W. Bar, Jugendamt Bielefeld

« Matthi Bolte, Bindnis 90/Die Griinen NRW

Digitale Spielkultur in der Jugendmedienarbeit - Susanne Johanning, Medienwerkstatt Minden-Libbecke
- « Jurgen Lauffer, GMK, Bielefeld
Lernen, Spaf oder Risiko? * Hans-Jirgen Palme, SIN-Studio im Netz Minchen

« Daniel Seitz, Mediale Pfade, Berlin
- Vertreter/in Ministerium fur Familie, Kinder, Jugend, Kultur und

Digitale Spiele sind fir Kinder und Jugendliche heute selbstverstandlich.
Tablets, Smartphones, Handys und tragbare Konsolen ermdglichen es, sport, NRW (angefragt)
uberall zu spielen. In der Jugendarbeit kénnen attraktive und sinnvolle .
Angebote gemacht werden, die an die aktuelle Spielkultur von Kindern
und Jugendlichen anknipfen. Dabei gilt es Chancen zu nutzen und mdg-

Moderation: Dr. Sonja Ganguin, Universitat Paderborn

lichen Risiken zu begegnen. Workshop 1

Die Fachtagung der GMK wird folgende Fragen beantworten:

. Welc.he Chaqc?ten bietet die digitale Spielkultur fir die Jugend- - Daniel Seitz, Mediale Pfade, Berlin, GMK Vorstand
mgdlenarbelt. ) o Moderation: Anja Pielsticker, GMK

+ Mit welchen Methoden kénnen attraktive, sinnvolle Angebote
geschaffen werden? Workshop 2

- Wie fordert digitales Spielen das informelle Lernen?
« Welche padagogischen Strategien sind bei exzessiver Mediennutzung

sinnvoll? « Hans-Jirgen Palme/Kathrin Walter, SIN-Studio im Netz, Miinchen
- Wie kann man Kosten gering halten und rechtliche Probleme Moderation: Renate Rollecke, GMK
vermeiden? Kaffeepause

Iwei Praxisworkshops zeigen, wie man mit Kindern und Jugendlichen
Spiele entwickeln kann und welche Spiele und Methoden fiir die aktive

Kinder- und Jugendmedienarbeit geeignet sind. - Sebastian Gutknecht, Arbeitsgemeinschaft Kinder- und
Die Tagung wird geférdert durch das Ministerium fir Familie, Kinder, Jugendschutz Landesstelle NRW e.V.
Jugend, Kultur und Sport des Landes Nordrhein-Westfalen. Tagungsende

Gesellschaft fir Medienpadagogik und Kommunikationskultur (GMK).
Seit 1984 Fachverband fir Medienpadagogik und Medienbildung.



