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In 60 Sekunden im Internet heute .....

New victims of App downloads Hours of music
identfity theft

. 20 million
204 million $83,000 Photo views

Emails sent /In sales
v 320+

New Twitter accounts

New mobile users New Linkedin
accounts

Botnet infections

6

New Wikipedio 6 million
articles published Facebook views

2+ million /

Search queries

And Future Growth is Staggering 1.3 milion

Video views u )
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Die Realitat ::: Schlechte Ausstattung, Ablehnung im Unterricht

,Im Vergleich der OECD-Staaten hinkt Deutschland bei der Ausstattung
seiner Schulen sowie hinsichtlich der zeitllichen und raumlichen Nutzung
von Computern im Unterricht ... noch immer deutlich hinterher und liegt ...

weiterhin unter dem OECD-Durchschnitt. Gleichzeitig besteht auch eine
Diskrepanz zwischen der Moglichkeit zur tatsachlichen Nutzung von neuen
Medien im Unterricht. Der Anteil von Lehrpersonal mit tendenziell
ablehender Haltung gegenuber dem IT-Einsatz im Klassenzimmer ist in
Deutschland dreimal so grof3 wie im europaischen Durchschnitt.”

(Deutscher Bundestag, Enquete-Kommission ,Internet und digitale
Gesellschaft®, 08.01.2013)
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Key Trends ::: Horizon 2013 (Higher Education)

NMC Horizon Report > 2013 Higher Education Edition

- __________________________ |
~

~z

. Near—tgrm horizon (<1 yr): g

* Massively open online courses
» TJablet computing
« Mid-term horizon (2-3 yrs)
« Games and gamification
* [earning analytics
Far-term horizon (4-5 yrs)
* 3D printing

* \Wearable technology ‘
2 / 4




Internet der Dinge ::: Die Welt von morgen

5) Intelligent
Environments

4) Embedded Computers Smart Factory

90% of all
computers are
embedded

1) Central C t
) Central Computer 3) Smart Phone

2) PC, Notebook Smart @ard

1 Computer
Many Users Computer

1 User

1941 1960

Wahlster, 2012



M2M-Kommunikation autonomer Komponenten

Wahlster, 2012
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Technologie verandert Bildung - und vice versa!

1992 1994 1996 1998 2000 2002 2004 2006 2008

EduTech 1.0 EduTech 1.1 EduTech 1.2 EduTech 2.0
Computer-Based Web-Based Learning Management Collaborative Learning

Bildungspolitik

Hoch-/Schule

Information Web  Transaction Web Social Web Pervasive Web

Technologie

Nutzungsverhalten
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Technologie verandert Bildung - und vice versal!

PEAK OF INFLATED
EXPECTATIONS

Bildung

PLATEAU OF
PRODUCTIVITY

VISIBILITY

TECHNOLOGY TROUGH OF

TRIGGER DISILLUSIONMENT
Technol

MATURITY

Nutzunc
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Technologie verandert Bildung - und vice versal!
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Social Software Suites

“Social Networks:
Customer Service
Community Marketing

|
Ubiquitous Collaboration

|
Idea Marketplaces
Crowdsourcing

Bildu

Social Data Portability
Social Mining and

Social Inteliigence \C

Social Learmning U
Platform

Sociél Networks
for Sales

HCM and Social 2
Software

Hoch

Techi » Al

b4 Enterprise Internet Reputation
‘ Management

Expertise Location and Management

Social Search o)
Mobile Social Networks

Unified Communications
and Collaboration
Microblogging —¢*

® Prediction Markets
0 Social Computing Platforms

(3 Q Social Bookmarking
% ,

; Open-Source Social Software

Q Public Virtual Worlds e o

O Activity Streams Blogs

Immersive Learning G
Environments

Folksonomies/
Social Tagging

»
e YOI - Wikis
Social Network Analysis

RSS in the Enterprise
Idea Management

Corporate Blogging
umni Community Management

As of July 2008

Trigger

Technology

Peax of Trough of

Inflated Aty
Expectations Disillusionment

Nutzi

time

Years to mainstream adoption:

Olessthan2years O 2to5years @ 5to10years A morethan 10years & before plateau

Source: Gartner (July 2008)
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Emerging e-Learning Technologies

Personal Learning ' _ Social Learning '_

4 4 )

Content Management Systeme Public/Privat Social Networks
Learning Management Systeme < Serious Games Development
e- lests/e-Examinations Collaboration Services
Collaborative Lernsysteme < Recommendation Systems

Learning Content

\_

Instructional Design

Kognitivismus

unimodal - statisch -
eindimensional -
rezeptiv - instruktional

Mobile Lear multimodal - dynamisch -
mehrdimensional -
konstruktiv - moderiert

Intelligent Learning

-

Intelligent Tutorial Systems
Intelligent Adaptive Systems
Multimodal Learning Systems
Personal Learning Environments

Learning Applications

eBooks, ePapers, Vodcasts
Education Cloud & Services
Professional Shop Systeme

/

\_

Konnektivismus
Situiertes Lernen
Konstruktivisn
Situiertes Lernen
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Von der Lehrenden-zentrierten, instruktionalen Bildung ....

1992

1994

1996

1998

2000

2002

2004

2006 2008

EduTech 1.0
Computer-Based

EduTerch 1.1
Web-Based

EduTerch 1.2
Learning Management

EduTech 2.0
Collaborative Learning

4 EduTech 1.1 °

EduTech 1.2

EduTech 2.0

Main Components

/" Courseware, LMS %

LCMS, Discussion Group

Wiki, Social Networking

Ownership

¢ Top-down, one-way

Top-down, collaborative

Bottom-up, learner-driven

Development Time

Long

Rapid

None

Content Size

60 Minutes

15 Minutes

1 Minute

Access Time

Prior to Work

Between Work

During Work

Delivery

At one time

In many pieces

When you need it

Content Access

LMS

Email

Search, RSS feed

Driver

Instructor

| earner

Worker

Content Creator

Instructor

Software Manager

User

Training‘s Role

Short-order cook

Food critic

_ Gourmet Chef

2005, Karrer, 2006)
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1994

1996

1998

2000 2002

2004

PnLTnhh

2006 2008

EduTech 1.0
Computer-Based

EduTerch 1.1
Web-Based

EduTerch 1.2
Learning Management

EduTech 2.0
Collaborative Learning

EduTech 1.1

EduTech 1.2

EduTech 2.0

Main Components

Courseware, LMS

LCMS, Discussion Group

VWiki, Social Networking

Ownership

Top-down, one-way

Top-down, collaborative

Bottom-up, learner-driven;

Development Time

Long

Rapid

None

Content Size

60 Minutes

15 Minutes

1 Minute

Access Time

Prior to Work

Between Work

During Work

Delivery

At one time

In many pieces

When you need it

Content Access

LMS

Email

Search, RSS feed

Driver

Instructor

| earner

Worker

Content Creator

Instructor

Software Manager

User

Training‘s Role

Gourmet Chef

Short-order cook

Food critic

(Downes, 2005; Karrer, 2006)
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Mobile Learning ::: Learning Content Management

B
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Mobile Learning

Veranstaltungen

Stundenplan

leh will da hin

Networking
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Veranstaltungen

Learning Content Management
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Vorlesungstolen [10115 k8)
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Mobile Learning ::: Flipped Classroom & Social Learning

LY
Goeriig o

=
P .

Mathematik
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Mobile Learning ::: Flipped Classroom & Social Learning

Mathematik: Gleichungslehre @ NOTIZEN

Helmut Umla, Roland Rau i == INHALTSVERZEICHNIS

r—

Wie kann ich ein Zahlenratsel Iosen? (Lehrvideo)

2
Aufgabe 1: Zahlenratsel l6sen ) 10 min

//

Lose das Zahlenratsel:

Ich denke mir eine Zahl. Addierst du zu threm Dreifachen die Zahl 1, so erhaltst du 16.

a) Um welche Zahl handelt es sich?
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Videobasiertes Lernen fur die Schule?

!"" SOfa t U t Or Bereits angemeldet? Hier einloggen!

Erreiche Top-Noten in Schule & Uni.

-

Online lernen mit sofatutor heifit: Teste jetzt gratis

unsere Videos!
VIDEOS o
Uber 8900 Lernvideos in 21 Féachern. m

TESTS 2
> @ Lernkontrolle nach jedem Video. m

"“ﬁk R 3 \ A bitte wahlen
' FACH-CHAT m
| 47 Ich hitte nicht gedacht, dass ich das Sofort:tifite it Mathe, Deulsch,

Ableiten noch mal begreife. Jetzt hab Engisch und dlineest Eacher.
ich's! Eure Lernvideos sind echt klasse

und leicht zu verstehen.” @‘m NACH H “_FESTUN DEN 3

bitte wahlen

Lukas Bender {17), Sl Persdnliche Forderung durch
Schiler QOB oriahrene Nachhiffelehrer. | mehr»
“mehr Infos for Schuler

3

» mﬁu »Ein geduldiger, immer verfiigbarer Nachhilfelehrer.”, RTL Klezt
hr— ' v
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Videobasiertes Lernen fur die Schule?

8 06 Zeige Deine Interessen und Talente in selbsterstellten Videos | draufhaber.tv

y b Zeige Deine Interessen und Tal... EL I
‘A @ www.draufhaber.tv/home | @ \(:i' Ecosia Q)_ @ [n'] [

Meine Freunde Medien verwalten Medien hinzufiigen Fed a3

RAFAIERTY START STOBERN GRUPPEN NEWS

s e

Keine Aktivitaten meiner Freunde

03.08.2012 | 13:28 Uhr
Sammlungen sammeln & mehr

Es gibt mal wieder einige Updates auf

draufhaber.tv! Neben eher

administrativen Updates wie

Veranderungen im

Regiestrierungsprozess und im

Cyberworkerbackend sowie ein paar

Verschonerungen gibt es einige e ,(‘_ ,

Veranderungen, die auch fiir den ... ~ ‘i‘ i [i( ", i@iﬁ i)

Videos, Dokumente, Links..
ARTIKEL ANZEIGEN y — A
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Multimodal Learning Environment
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Multimodal Learning Environment
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Multimodal Learning Environment
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Intelligent Education Technologies

BRUsilovsky et al., 2002,
/ahlster, 2012

y



Smart Classroom ::: Multimodal Learning

i Facial Expression Body
Eyetracking — Language

Physical Action

Wahlster, 2012



Augmented Reality Technology

Google Glasses



Augmented Reality Technology

Google Glasses



Augmented Reality Technology

/

W,
’f
(o 4%

A

VAN

e I{ b
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Google Glasses



Workplace Based Learning

Industrial Worker
with Google Glasses

Industrial Environment

Mobile, Interactive and Situation-Aware
Tutoring

remove the tube -
with 2 flanges

"'\;;,5, fv Us

\
:i ——
ve the ball valve

Wahlster, 2012




Augmented Learning Environment

L




Augmented Learning Environment




Smart Factory ::: Location based Learning

)

-
o

— T
3 'A
- %

Col,

Wahlster, 2012



Smart Factory ::: Location based Assistance Systems

Wahlster, 2012
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Nationaler IT Gipfel ::: Nationale Hochschul-Cloud

., Nationaler IT Gipfel

®® Essen 2012

Arbeitsgruppe 2

Digitale Infrastrukturen als Enabler
fur innovative Anwendungen




Ca LTarch

. - B Deutsches
Forachun?cszenlrum
) tiiche

' . Intelligenz GmbH

Nationaler IT Gipfel ::: Nationale Hochschul-Cloud

Projektgruppe
Intelligente Verkehrs-, Bildungs- und Verwaltungsnetze

Digitalisierung von
Bildungsinfrastrukturen:
Vom Status Quo zur
Deutschen Hochschul-Cloud
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Wohin geht die Reise”
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Centre for e-Learning Technology
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