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PLAY GUITAR?

Video: http://gegenwaerts.com/2017/03/27/video-playing-games-with-guitars/



Einflihrung: kurze Geschichte der
Musikvideospiele




Einfihrung: kurze Geschichte der
Musikvideospiele

,Broadly defined, music video games are those, in which the formal elements oft the
game (rules, rhetoric, dynamic, etc.) are musical in nature. This musicality is apparent

when the most meaningful interaction withe the game is musical” (Austin 2017: 2)




Einfihrung: kurze Geschichte der
Musikvideospiele

Von New York bis Los Angeles dréingeln sich Menschen in Bars darum, sich eine kleine
Spielzeuggitarre umzuhdngen und loszurocken. In der Regel unter der Woche, an
Abenden, an denen sie friiher zu Hause safsen. Doch anstatt American Idol — das Vorbild
zu Deutschland sucht den Superstar — im Fernsehen zu sehen, sind sie jetzt mit Guitar

Hero einen Song lang selbst Rockstar.




Einfihrung: kurze Geschichte der
Musikvideospiele

John Lee Hooker: ,,You barely have to touch the guitar and the sound comes out so silky.

Electric Sound is so lovely.”

Dagegen zieht Bob Dylan den Unmut seiner Fans auf sich, als der Folk-Star wahrend des

New Port Folk Festivals 1965 mit einer elektrischen statt einer akustischen Gitarre
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3. Analyse und Austausch der
Erfahrungen

Musikalitat, Kreativitat und andere Kompetenzen?
Was lasst sich mit Videospielen lernen, was nicht? Vor-und Nachteile?




Musicking

Jtakling] part, in any capacity, in a musical performance, whether
by performing, by listening, by rehearsing or practicing, by

providing material for performance (what is called composing), or
by dancing”

Cristopher Small 1998




4. Potentiale fir (Musik-)
Schul- und Instrumentalunterricht

Wie wirden Sie Musikvideospiele in den Unterricht einbinden?

Warum wirden Sie Musikvideospiele in den Unterricht einbinden?

Warum wirden Sie Musikvideospiele nicht in den Unterricht einbinden?




4. Potentiale fir (Musik-)
Schul- und Instrumentalunterricht

Mogliche Diskussionsfelder:
Asthetische Bildung vs. Kompetenz
Kommerzielle Abhangigkeit
Gamification: Belohnung, Big Data
Digitale Heimat
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Bildquelle: EA The Sims



