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Spiele und LLernen

Die Grundlage einer Kunst-oder Sporterfahrung zeigt sich fir mich in drei Begriffen Spiel, Symbol, Experiment
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Veranstaltungsrahmen

Bis zu 20
Personen /
Kostenfrei /
Qualifizierte
ReferentInnen /
Technische
Ausstattung /
Diskurskeise




Netzwerke und Kontakte
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Gesellschaft fiir
Zentrum ﬁ'_:r' schulnraktische Lehreraushildung Medienpddagogik und Kommunikationskultur
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Future
Praxistaugtlich Vernetzt

Labor Day

Diskurskreise . PraGames




Contact Details
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Mail to: zmb.medialab@lvr.de

https://medien-und-bildung.lvr.de/de/startseite.html

https://www.facebook.com/GamesLab-467352160704341

https://www.instagram.com/zmb_gameslab
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