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Potenziale fir (Medien-)
Bildungsprozesse durch
Digitale Spiele in der Schule

Dr. Ralf Biermann

Videospielkultur/
Digital Game Culture

Kreativ-produktive Partizipation

Videospielkultur

Videospielkulturen foérdern und
fordern im Rahmen
mediengestalterischer Partizipation
Kompetenzen auf vielfiltige Weise.

Zwischenfazit

Computerspiele in der Schule

* Immer mehr Projektbeispiele und Anleitungen zum Einsatz von
Computerspielen

* Wissenschaftliche Auseinandersetzung mit dem Thema verstérkt sich
(eigene Publikationen, Projekte etc.)

* Absolute Lehrplanorientierung als (kleines) Problem, Alltagsorientierung

als Chance
* KMK-Beschliisse zur Medienbildung in der Schule (hier 2012)
¢ Unterstiitzung und Gestaltung innovativer Lehr- und Lernprozesse
* Selbst bestimmte, aktive und demokratische Teilhabe
* |dentitatsbildung und Personlichkeitsentwicklung (Sozialisation)
* Auspragung moralischer Haltungen, ethischer Werte und &sthetischer
Urteile (z.B. iber Heldenfiguren




Kompetenzorientierung im Schulsystem

* Ubergreifende Kompetenzen wie Selbstkompetenz und Sozialkompetenz:
¢ Wahrnehmen und kommunizieren
* Analysieren und reflektieren
¢ Strukturieren und Darstellen
* Transferieren und anwenden
* Fachkompetenzen
¢ Sprachkompetenzen
¢ Medienkompetenz/Medienbildung
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KMK Beschluss 2017

* Sechs Kompetenzbereiche ,Bildung in der digitalen Welt"
* Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
* Kommunizieren und Kooperieren
* Produzieren und Préasentieren (z.B. eine Produktion planen)
¢ Schiitzen und sicher agieren
* Problemlosen und Handeln (z.B. technische Probleme I6sen)
* Analysieren und Reflektieren (u.a. Computerspiele)

Game Development in der Schule

Beispiel 1

Entwicklung eines Point&Click Adventures

* Tools:

* Adventure Game Studio (Freeware) https://www.adventuregamestudio.co.uk/
* Point & Click Development Kit (Freeware) https://www.adventure-creator.com/

Jonas/Jonas (2014): 255

Fachbezige

Deutsch

Sozialkunde

Physik Bio & Sport



https://www.adventuregamestudio.co.uk/
https://www.adventure-creator.com/
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Video Game Essays/
Kritischer Umgang mit Games
Beispiel 2

Lernziele bei Video Game Essays

* Reflektieren tiber Computerspiele und sich Gber deren individuelle
Bedeutung (personlicher Bezug) bewusst werden,

* Sozialkompetenzen (z.B. durch Gruppenarbeit, Diskussionen),

* Kenntnisse tber die Machart von Medien (z.B. Weltbilder und
Geschichtsdarstellungen)

* Kenntnisse Uber die Handhabung und Bedienung der Hard- und Software
sowie

* Kenntnisse tber die Moglichkeiten der Mediengestaltung.

Quellen
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Zeitschrift MedienPadagogik unter: https://www.medienpaed.com /article/view/105.

* Jonas, Kristina & Jonas, Marten (2014): My Video Game - Erstellung digitaler Spiele in der
Schule unter Beriicksichtigung partizipativer Produktionsstromungen. In: Biermann, Ralf et al.:
Partizipative Medienkulturen. Positionen und Untersuchungen zu veranderten Formen
offentlicher Teilhabe. Wiesbaden: Springer. S. 233-259.

* Kultusministerkonferenz (KMK) (2016/Fassung 2017). Beschluss der Kultusministerkonferenz:
Bildung in der digitalen Welt. Strategie der Kultusministerkonferenz.

* Kultusministerkonferenz (KMK) (2012). Beschluss der Kultusministerkonferenz: Medienbildung
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