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Die digitale Vermessung

kindlicher Lebenswelten.
Lifelogging &
(Self-)Tracking

von Anfang an.

Sabine Eder, Dipl. Pad. /Medienpadagogin,
Blickwechsel e.V.

Jorg Kratzsch, Medienwissenschaftler,
Servicestelle Kinder- und Jugendschutz von fjp>media




Technologien und Medienhandeln
(Medien-)Welt hat sich verandert
auch bei Kindern

- Algorithmen ... Big Data

- Robotik

- Kunstliche Intelligenz (K1)

- Virtual + Augmented Reality
- SmartToys ... etc. ....

Robotik

Wearables




Digitales Kinderzimmer
Aspekte:

*Sicherheit/Schutz
*Kleine Alltagshelfer
*Lernangebote

° Unterhaltung /SplEl (z.T. verknipft mit Lernangeboten/Edutainment




Das gibt’'s doch — gar nicht!
Kleines Zuordnungsspiel per Learningapps

...gar nicht!

Gibt's dog

Aufgabe
Welche der Gegenstande gibt es tatsachlich?

OK

https://t1p.de/cik




Digitales Kinderzimmer
Aspekte:

- Sicherheit/Schutz |

*Kleine Alltagshelfer
*Lernangebote

° Unterhaltung /SplEl (z.T. verknipft mit Lernangeboten/Edutainment




Sicherheit/Schutz: iISwimband

https://www.youtube.com/watch?v=_5YTVelLWNQ

ISwimband App & Device. Drowning prevention device review and demo
Mai 2015




Sicherheit/Schutz: Greta: GPS Tracker
fur Kinder

https://www.prothelis.de/gps-kinder-tracker-greta-fuer-kinder/




Sicherheit/Schutz: Cat CARL Kids

Filmclip Cat Carl Kids - Tracking Uhr

https://www.bpb.de/mediathek/287118/

das-digitale-kinderzimmer-cat-carl-kids-tracker

Das digitale Kinderzimmer: Cat Carl Kids Tracker

Smarte und vernetzte Spielsachen im Test
Mit diesen Clips méchten wir Eltern und Interessierte liber neue Trends und Entwicklungen im digitalen Kinderzimmer informieren: Der Cat Carl Kids

Tracker im Test. Kinder per App orten. Sicherheitsgadget oder digitale FuBfessel?

Weitere GPS Kinderuhr: Anio smartwatch - smarte Sicherheit fir Ihr Kind: https://www.aniowatch.com/




Digitales Kinderzimmer
Aspekte:

*Sicherheit/Schutz
_Kleine Alltagshelfer
*Lernangebote

° Unterhaltung /SplEl (z.T. verknipft mit Lernangeboten/Edutainment




Kleine Alltagshelfer: Pampers Lumi: Smarte Windel mit Sensor

Seit Herbst 2019 gibt es die die erste smarte Windel
von Pampers mit dem Namen ,Lumi®. Zu bestellen derzeit nur in den USA.
Kosten: 349 Dollar (ca. 315 Euro), inkl. Windelsensor, Kamera und 2 Packungen Windeln) .

Verkaufsstart in Europa noch unklar,
https://www.golem.de/news/lumi-pampers-kuendigt-smart-windel-an-1907-142707.html, 23. Juli 2019

Checkliste fur smarte Windeln:

https://wunsch-kind.at/smarte-windeln-pampers—lumi/, 9. Mdrz 2020 von Dad’s Life




Schaukelt Babys in dem Mutterleib nachempfundenen Weise

Hilft dabei, Babys an regelmaRigeren Schlaf zu gewodhnen

Reagiert automatisch auf Unruhe mit angepasster Bewegung und Gerdauschen
Beruhigt sich das Kind nicht binnen einiger Minuten, wegen Hunger, Nasse,
Sehnsucht nach Kérpernahe, werden die Eltern Gber den Aktivitatsbutton an
der Bettfront informiert

Uber die mobile SNOO App lassen sich Einstellungen anpassen, wie es dem
Baby am besten gefdllt (auch spezielle Einstellungen fir Frith- und
Neugeborene, Entwéhnung vom Kinderbett usw.)

Auf Wunsch liefert die App auch einen taglichen Schlafbericht, der fir die
Eltern aufschlussreich sein kann.

Das smarte Babybett ist ab d. 9. Juni 2020 in
Deutschland fiir (schlappe) 1.299 EUR erhaltlich.

Quelle: Pressemeldung Snoo / happiest Baby von Mai 2020

w&%@%&%@é&e%g Mt?sic%.%%glenges, Selftracking und Aktivismus. Online-Fachtag Jugendmedibrgtrge%t:MX\ﬁLft%fct)%.ez/ozzIOOCdZLXZYvo




ygreams | 20Platz*Alter 11 - 15 Jahre | Deutscher Multimediapreis mb21 | 2018
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BABYDREAMS WETTBEWERBSJAHR
2018

https://www.mb21.de/wettbewerbsjahr_2018.html?articles=babydreams




Kleine Alltagshelfer: Signal Play Brush

Vernetzte, smarte Zahnburste

Das digitale Kinderzimmer: Signal Playbrush
Smarte und vernetzte Spielsachen im Test

Mit diesen Clips mdchten wir Eltern und Interessierte liber neue / \
Trends und Entwicklungen im digitalen Kinderzimmer
informieren: Die Signal Playbrush im Test. Interaktives .

Zahneputzen mit dazugehdriger App. Zahnputzhilfe oder
Datenfalle?

laybrush

> Jetzt ansehen \ p /
Sy M6[Sf JU26p6U

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Playbrush_-_Logo.png
Direkt zur den Videoclips auf die bpb Seite

http://www.bpb.de/mediathek/287120/das-digitale-kinderzimmer-signal-playbrush




Vermeintliche Sicherheit
oder: Das Spiel mit der Angst?

Habe ich wirklich alles getan,
um mein Kind (vor der Geburt) zu schitzen?

Grafik: fotolia (cco/Public Domain)
Wie sichere ich den Schulweg meines Kindes?

Mit wem umgibt sich mein Kind?

Wie bringe ich mein Neugeborenes sicher durch die Nacht?

Ernahrt sich mein Kind gesund?




Sammelwut der Anbieter*innen

Datenexplosion +~Wer meint, doch »nichts zu
Prognose zum Volumen der jhrlich verbergen« zu haben, verkennt die

generierten digitalen Datenmenge . . .
Tragweite der Informationen, die

weltweit in den Jahren 2005 bis

2020 (in Exabyte) . o “
40026 sich aus Daten destillieren lassen
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International Data Corporation.
In: c't online (2017) Heft 1
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Kinderrechte.
digital

Aktuelle technische Entwicklungen der Digitalisierung, die

sich in vernetzten Gegenstianden wie Spielzeug oder Bekleidung
unter dem Begriff ,Internet der Dinge” bereits abzeichnen,
unterstreichen die Notwendigkeit einer kontinuierlichen Begleitung

und Beobachtung der Voraussetzungen fiir die Umsetzung der UN-

Kind htsk tion.
Inderrechiskonvention http://kinderrechte.digital




Digitales Kinderzimmer
Aspekte:

*Sicherheit/Schutz
*Kleine Alltagshelfer

| -Lernangebote

° Unterhaltung /SplEl (z.T. verknipft mit Lernangeboten/Edutainment




Digitales Kinderzimmer
Aspekte:

*Sicherheit/Schutz
*Kleine Alltagshelfer

*Lernangebote

{- Unterhaltung /Spiel .. verknipft mit Lernangeboten/Edutainment §




Unterhaltung Spiel

Beispiel: KNOW!IQuIiz (inkl. Sprachassistenten Google Home mini/Nest mini).

Das Quiz Spiel kNOW! wurde zusammen mit Google entwickelt.
*kNOW! ist (laut Ravensburger) ,,offline ab 10 Jahren

und online ab 16 Jahren spielbar (Google-Konto erforderlich)".
Online via Smart Home oder Smartphone mit Google Assistant

Der Google Assistant gibt je nach Tag, Zeit, Ort eine aktuelle Antwort!

https://www.ravensburger.de/entdecken/produkte-im-fokus/know/index.html




Unterhaltung Spiel my Friend cayla

‘ ’ /

Cayla

,Kleine Schwester von Hello Barbie"
Passworter

Offene Bluetooth-Schnittstelle
Werbung

(nicht nutzerbezogene) Datenerhebung

Filmclip Cayla Verbraucherzentrale Norwegen
https://www.youtube.com/watch?v=sp3zsTAbRWSs

Foto: Susanne Roboom Blickwechsel e V.




Faktenblatt: Digitales Spielzeug vom Bundesministerium der Justiz und fir Verbraucherschutz, 2017

https://tip.de/6zxx

Vorteile Risiken/Nachteile

Bildung (individualisiert und spielerisch) Datensicherheit (Missbrauch biografischer Daten)

Kinder interagieren mit Spielzeug anstelle von passivem Medienkonsum  Gerédtesicherheit (kann gehackt und zu falschen Zwecken missbraucht werden, Ortung)
Kinder haben Spaf® an der vielseitigen Spielerfahrung Privatsphére der Kinder (inkrementeller Effekt des Datensammelns)
Programmierkenntnisse Mangelnde Balance im Leben (Schlaf, kérperliche Aktivitédt, Sozialisation)

Korperlich aktives Spielen Fehlen von realem, authentischem Spielen (wichtig fiir die kindliche Entwicklung)
Soziales Spielen (mit dem Spielzeug und mit anderen Kindern) Fehlen von Eltern-Kind-Interaktion (wichtig fiir die kindliche Entwicklung)

Diagnostisches Potential (Lernschwierigkeiten, medizinische Probleme)  Spielerlebnis ist zu gekiinstelt - geprdgt durch Skripte und Algorithmen
Kann fortwdhrend mit neuem Inhalt upgedatet werden Gesundheitliche Auswirkungen elektromagnetischer Strahlung

Tabelle 1: In der Offentlichkeit am meisten diskutierte Vor- und Nachteile von Smart Toys




Lernapps, Lerntools, Lernspiele...?

Schlechten Gewissen der Eltern
Fordere ich mein Kind genug?

Sequemlichkert wird ausgenutzt ...

Geschattemachere! unter dem Deckmantel
der Frithforderung (Lerntoys)

Geschaltemachere! auf dem Riicken der Kinder
(YouTube)

Foto: https://www.flickr.com/photos/odels/8513383067; CCBY-SA2.0




Bundespriifstelle
fiir jugendgefihrdende
Medien

3.2.30 Smart Speaker und vernetztes
Spielzeug

Kurzbeschreibung

Gefahrdungsatlas

Digitales Aufwachsen. Vom Kind aus denken. Zukunftssicher handeln.

Gerite zur Verarbeitung von Onlinefihige, mit Sprachassistenten ausgestattete Gerate finden s :uswertung T T ——

Sprachbefehlen als Smart Speaker noch nicht flichendeckend, aber zunehmend o
Eingang in Familienhaushalte. Hierbei handelt es sich um im
Zimmer platzierte Systeme, die Sprachbefehle entgegennehmen
und verarbeiten, indem sie unter anderem auf bestimmte Online-
Dienste (Online-Shops, Audiostreaming, Radio etc.) oder Informa-
tionen (z. B. Suchmaschinen, Reiseauskunft) zugreifen. Ahnlich wie
bei Smartphones kann der Zugriff auf Dienste und Informationen
durch die Installation von Zusatzprogrammen (Skills, Actions ...)
erweitert werden. Um jederzeit ansprechbar zu sein, nehmen die
Gerite auch im Standby-Modus eingehende Sprachsignale auf.
Die Gerite konnen je nach Konfiguration mit anderen Geraten im
Haushalt vernetzt sein, um diese per Sprachbefehle steuerbar zu
machen. Die Gerite reagieren also mit Sprach- bzw. Audio-Out-
put oder der Durchfiihrung einer Aktion (z. B. Bestellung im
Online-Shop).

°
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Wo Alexa und Co. im
Einsatz sind

Orte, an denen Smart Speaker-Besitzer ihre
Smart Speaker nutzen (in %)
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Basis: 1.000 Befragte (18-64 Jahre) aus Deutschland; Mai 2019
Quelle: Qualcomm
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Welche Einstellungen haben Sie zu technologischen Spielzeugen?
,Umfrage zu Einstellungen von Konsumentlnnen und Branchenexpertinnen®

Ich erwarte, dass bei der Nutzung von
Hightechspielzeugen, die tuber
Technologien steuerbar sind,
Datenschutz und Sicherheit
gewahrleistet werden.

Ich befiirchte
Manipulationsmoglichkeiten und
Uberwachung, wenn zu viel Technik im
Kinderzimmer Einzug halt.

Ich finde, dass Kinder schon im frithen
Alter an die digitale Welt herangefihrt
werden sollten.

Ich bin bereit, fur Hightechspielzeug
hohere Preise zu zahlen als fir nicht
technologisches Spielzeug.

Ich finde es wichtig, dass Spielzeuge
auf dem neuesten technologischen
Stand sind.

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%
Anteil der Befragten

Ihre Daten visualisiert ;+} +ableau © Statista 2018 [me
+




Immer weniger Babys heiRen Alexa
Anzahl der Babys in den USA, die den Namen Alexa bekommen

Alexa,
mach das
Licht an!

@statista_com  Quelle: U.S. Social Security Administration StatISta 5




Lifelogging ... bisin denTod
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e littlemissmomma « Folgen

mirkahovanes | keep thinking of you
Ashley everyday, may God keep you
close to himWW 0¥

sabrina_be_ Y9V

3Sud. Antworten

iamkecred My condolences to you and
your family Al

15td,  Antworten

kellyclose God bless you sweet
momma. I'm praying God continue to
comfort you, uplift you & give you
strength for each day. Thank you for
sharing your heart. Your words, God in
vt has halnard mare nnl than e
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Gefélit 200.681 Mal

—gm— - Melde dich an, um mit ,Gefalit mir* zu
markieren oder zu kommentieren

https://www.promiflash.de/news/2020/06/12/s0-herzzerreissend-war-die-beerdigung-von-stevie-stock-3.html

https://www.instagram.com/p/CBUP5-WHz1-I/




Q Suchen Registrieren

e littlemissmomma « Folgen

e littlemissmomma . Stevie Lynn Stock
.~ 3 years old.

Seed Planter. Miracle Maker. Light
Giver. Heart Healer. Blue eyed, dimpled
smile, curly haired forever baby girl.
Adored little sister, daughter and
friend. At 1:05pm on May 27th, Stevie
took her final breath in our arms. There
have been many miracles and
countless God moments that I'll put
into words when my heart has
strength. For now, I'm overwhelmed
with relief that she’s at peace but I'm
also feeling crushed by a pain so
intense i can't put it into words. | let it
out a bit at a time, like when you gently
twist the lid off a liter soda
bottle...releasing the built up pressure
little by little to keep it from exploding

Al mvine bl mlann | miimnn bia lla shas

oQv N
Geféllt 232.623 Mal

29. MAI

Melde dich an, um mit ,Geféllt mir” zu
markieren oder zu kommentieren.

https://www.instagram.com/p/CAwtcEoH1C3/




Lifelogging ... Uber denTod hinaus

Virtuelle Realitdt. TV-Sender lasst Mutter ihre tote Tochter virtuell treffen

https://www.derstandard.de, story, 13. Februar 2020




Welche Konsequenzen/Auftrage ergeben sich
aus den neuen Entwicklungen?

* Wird sich etwas an der Eltern-Kind-Beziehung andern?
* Wird sich etwas in Bezug auf die kindliche Entwicklung andern?
* Welche Kompetenzen brauchen Nutzer*innen/Anwender*innen?

* Welche Wertedebatte miUssen wir im Kontext vernetzter und
smarter Spielewelten fUhren?

* Inwiefern sind Hersteller*innen/ politische Instanzen in die Pflicht
zu nehmen?

* Brauchen wir ein Pruf-/Gutesiegel als Orientierung?




Bitte macht Euch in Kleingruppen Gedanken zu der jeweiligen Zum Padlet hier lang:
Fragestellung und schreibt Eure Ergebnisse ins Padlet.

Die Nummer des Breakout-Raumes (1-6) entspricht der https://t1p.de/a6sc
jeweils zu bearbeitenden Frage (1-6).

QR Code scannen oder hier klicken




Digitales Kinderzimmer medienkritisch betrachtet:
Aktionsraum fiir Kinder und Eltern

Die Spielzeug-Hersteller entdecken immer mehr die Kleinkinder
als Zielgruppe, wenn es um interaktive und vernetzte Spielzeuge
geht. Dies geschieht einerseits Uber Gerate, die der Kontrolle und

Uberwachung dienen und Eltern das Gefiihl von Sicherheit

suggerieren. Auf der anderen Seite sind es Spielzeuge, die
zeitgerechte und lebensweltorientierte Spielerfahrungen und
Lernpotenziale versprechen.

> Mehr lesen bpb Infos Digitales Kinderzimmer
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Mittwoch, 17. Juni 2020

GMK Fachgruppe Kita

Sabine Eder, Blickwechsel e.V. /| GMK

Jorg Kratzsch, Servicestelle Kinder- und Jugendschutz | GMK




