otos: Jurgen Sleegers

tlp.de/gff-padlet

games for future -
Spiele(n) mit ernsten Themen

Jirgen Sleegers | Spielraum |

Technische Hochschule Koln

Kontakt:
juergen.sleegers@th-koeln.de


https://padlet.com/gamesforfuture/gff

Name:

Vorkenntnisse /
EPs:

Lieblingsspiele:

Jurgen Sleegers
Spielraum | Institut fir Medienpadagogik
und Medienforschung | TH Kdln

> 13 Jahre Spielraum an der TH

> 20 Jahre Medienpadagogik

> 40 Jahre spiele ich digitale Spiele
> 10 Jahre Papa

Snake vs Snake, Heave Ho, Oceanhorn 2






PAC-MAN

PIKACHU

PRINZESSIN IDA
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»,Papers, Please.*
als Vorlage

,2analoge*“ Methode

Rollenspiel far
Schuler*innen ab
5ter Klasse

,Papers, Please."
zur Einlass-
kontrolle an
einer Schule

im Jahr 2022“

Spiele-Webseite:


http://papersplea.se/
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Einstieg ins Thema
,Games*

Interessen der
Jugendlichen
aufgreifen

,Update* fur
Padagog*innen

Viel Spielraum flr
Themenvertiefung
und Teamarbeit
mit Jugendlichen

Spielen nicht
vergessen!
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Unknown Games

Angebot in einer
eSport-Bar

Interessierte
Teilnehmende

Prinzip kann in
anderen Kontexten
ubernommen
werden (OKJA,
Schule, Bibliothek
etc.)



* In-App-Kéaufe sind
ein erfolgreiches
Verkaufsmodell

* Relevantes Thema
fur Spieler*innen
(Jung / alt)

 Methode biete
guten Einstieg
uber analoges
Spiel, Emotionen,
und Erfahrungen
—> geeignete
Grundlage fur
Reflexion
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Pokémon Go:
Hoher Bekannt-
heitsgrad und
viele individuelle
Erfahrungen

Methode bezieht
gezielt auch Nicht-
Spieler*innen ein

Cheaten
(Schummeln) und
Fair Play — gute
Ausgangspunkte
far Austausch Uber
Haltungen, Werte,
\le]g=1

Lebensweltbezug
lasst sich gut
herstellen

e Link zum Video:


https://www.youtube.com/watch?v=V5RA_8NmgXY
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PhoneStory

Thema mit hoher
Relevanz

Spielerische
Vermittlung
moralischer
Aspekte unserer
Kommunikations- /
Konsumgesellschaft

Hintergrund-
informationen

Kostenlos online
spielbar,
als App < 1€


http://www.phonestory.org/

e ecopolicy - Das
kybernetische
Strategiespiel
(Online-Version
ab 2021)

* Die Sims4 —
Nachhaltig leben

» KEEP COOL mobil

» 3 unterschiedliche
Ansatze, um die
Themen
Wirkungsketten,
Nachhaltigkeit &
Klimawandel
spielerisch zu
behandeln.
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Klimaschutzwdurfel

Game Jam:
Erfindet ein Spiel
zum Thema
Klimaschutz!

Jahrgangsstufe 5

Teams entwickeln
anhand der
erwurfelten
Spielkonditionen
ein eigenes Spiel.

Entwicklung und
thematische
Vertiefung findet
entsprechend des
Projektumfangs
und teils auf der
Meta-Ebene statt.



» Pandemic:
The Board Game

e COVID:
The Outbreak

* Plague Inc.:
Evolved

Setting:
Erste Annaherung uber
Let” s plays

* Auswahl eines Spiels
« oder Verteilung aller
Spiele auf drei Teams

e Analyse und
Beschreibung der
Spiel- und
Lerninhalte

» Reflektion Uber die
erspielten Lerninhalte
und Uber den Einsatz
des Spiels im
Unterricht
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 Motivation fur die
Spielertypen:

Welcher Spielertyp bist Du?

Highscores,

( 7 Gewinne

Auszeichnungen,
Errungenschaften

Kommentare,
Chats

 Explorer:
Fortschritte,
Entdeckungen

0Qo0 Q A

@ \ Aufgabe: Nimm Dir
einen farbigen Stein,
der zu Dir passt.




(@]
i
x
)
©
=)
=
n
~
>
®
Q
@®
X
o
ﬁ
.EE

Von Ritterinnen und
Prinzen

Kritische Reflexion in
Bezug auf
Geschlechterrollen

Bewusstmachung
und Bearbeitung von
Starken, Angsten
und Winschen

Auseinandersetzung
mit Werten, Normen
und gesellschaftlichen
Realitaten und deren
Abbildern in digitalen
Spielen

Erstellen einer
Held*innen-Top5

Kostenlose
Materialien auf


http://www.digitale-spielewelten.de/

» The Moral Machine

» Selbstfahrende
Autos und die
Moral...

» Kostenloses
Online-Angebot
plus Editor far
eigene Szenarien
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http://moralmachine.mit.edu/hl/de

 Eines der
haufigsten
Gaming-Angebote
in der Offenen
Jugendarbeit

 Neue Spielregeln,
die nicht verraten
werden:
Das Team mit den
meisten Toren
kommt nicht
unbedingt weiter

« Jugendliche
reflektieren ihr
Spielverhalten
und formulieren
Regeln flr das
gemeinsame Spiel
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Life is strange

Abenteuerspiel in
funf Episoden

Coming-of-Age-
Geschichte mit
weiblicher
Hauptfigur

Fahigkeit: Zeit
zuruckdrehen

Entscheidungen
reflektieren

Jugendgerechte &
gesellschaftlich
relevante Themen



Orwell / Beholder

Aktuelle Themen:
- Big Data

- Uberwachung

- Medienethik

- Moral

Lehrplan-
Schnittmengen

Lebensweltbezug

+/- englisch
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