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DIE INITIATIVE CREATIVE GAMING

Die Anfänge…Das Team des PLAY – Creative Gaming Festival 2011.

Expert*innen aus
• Medienpädagogik
• Medienkunst
• Game Design
• Musik
• Theater
• Kulturmanagement
• ...



MIT SPIELEN SPIELEN!

Digitale Spiele als Werkzeug, um Bildungsprozesse zu initiieren



DIE GRUNDPRINZIPIEN VON CREATIVE GAMING

Spielregeln 
ignorieren

Spiele als 
Spielzeug 

nutzen

Spiele als 
Werkzeug 

nutzen

Digitales 
analog 
werden 
lassen

Spiele neu 
denken



SPIELREGELN IGNORIEREN
Balletttanzen im 
Ballerspiel 

https://youtu.be/rQo
E-u-y7Sw



SPIELE ALS SPIELZEUG NUTZEN
Seifenkistenrennen in 
Garry‘s Mod

https://youtu.be/RewmR
z4MYVA



DIGITALES ANALOG WERDEN LASSEN

Filme in 
Videospielästhetik

https://youtu.be/OGSA__
RfEzs



SPIELE ALS WERKZEUG NUTZEN

Spiele als Bühne für den 
eigenen Kurzfilm

https://youtu.be/DPYYQ_vS
ako



SPIELE NEU DENKEN

Zusammenspiel 
digital und 
analog für neue 
Spielerlebnisse 
nutzen

https://youtu.be/
mA7FHT3Tl9k



SCHNITTSTELLE ZWISCHEN MEDIENPÄDAGOGIK 
UND MEDIENKUNST

Das Ziel medienpädagogischer 
Arbeit mit Games:

• Medienkompetenzförderung
• Partizipation ermöglichen 
• Reflexionsfähigkeit und Mündigkeit 

stärken
• kreativen Ausdruck fördern
• Spiele als Teil von Jugendkultur 

ernst nehmen
• Subversives Potenzial aufzeigen



PROFILKLASSE „SMART GAMING“ AN DER 
STS WILHELMSBURG (JAHRGANG 8-10) 
• Kulturelle und ökonomische Bedeutung 
von Spielen

• Digitaler Sandkasten

• Game Design

• Controller bauen

• Street Games

• Game-Video

• Berufsorientierung

• Schulfeste

• …



INTEGRATION IN DEN FACHUNTERRICHT
JAHRGANG 9, GYMNASIUM

• Thema: Im Westen nichts Neues

• Interpretation mit Creative 
Gaming Methoden 
• Machinimas
• App-Ideen
• Street Games

https://youtu.be/44TVCmCn1zo



THEATER UND PERFORMANCE

Theater



DAS SPIEL SPIEL



BLITZ-GAME-ENTWICKLUNG MIT DEM SPIEL SPIEL

• 6 Karten mit den wichtigsten 
Spielelementen 

• Entwickelt daraus in 10 Minuten eine 
neue Spielidee – je verrückter, desto 
besser!

• Denkt auch an einen Spieltitel und 
überlegt euch die Zielgruppe

• Anschließend präsentiert eine Gruppe 
ihr Spiel im Plenum 



SELBERMACHEN: MEDIENKOMPETENT MIT GAMES (OER)

Materialien zum 
Selbermachen auf 
www.medienkompetent-mit-
games.de

• Videos mit Expert*innen 
aus der Games Branche

• Konzepte für die 
Bildungsarbeit

• Methoden für die 
kreative Arbeit mit 
digitalen Spielen



ODER VORBEISCHAUEN! PLAY – CREATIVE GAMING FESTIVAL 
4.-8. NOVEMBER 2020 | ONLINE & HAMBURG

Im Programm

• Workshops
• Fortbildungen
• Interaktive Ausstellung
• Vorträge und 

Gesprächsrunden
• Speakers‘ Corner
• Lab
• Einblicke in die 

Spielekultur



VIELEN DANK 
Kontakt
E-Mail: christiane-schwinge@creative-gaming.de
Twitter: c_banane

Projekte
Initiative Creative Gaming Web: www.creative-gaming.eu

YouTube: InsideCreativeGaming
PLAY – Creative Gaming Festival www.playfestival.de
Medienkompetent mit Games www.medienkompetent-mit-games.de


