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Projekte
• Online-Umfragen zu Corona

• KiMeCon & Kindervideokonferenz 

• Edu-BreakOut-Spiele 

• Kinder- und Mädchen-Computerclub

• KABU, die Info-App für Kinder

• Jugend-Computerclub (SINfonie-Cast, Pen & Paper)



Kinder- und Jugend-Umfragen zu Corona
„Die Kinder im Blick“ – als Basis der Online-Umfrage
Kinder und Jugendliche im Alter von 6 bis 16 Jahren, insgesamt  über 300 junge 
Menschen nahmen im März/April 2020 teil

• 47% der Kinder und ca. 25% der Jugendlichen hatten „etwas Angst“ vor dem 
Virus. Viele Jugendlichen fühlten sich von den Informationen von Bekannten und 
durch verschieden Medien „überflutet“.

• Ca. 40% der Kinder und 50% der Jugendlichen fanden es schön, mehr Zeit mit 
der Familie zu verbringen. 

• Rund 50% der Kinder und Jugendlichen vermissten Freund*innen aus der Schule.
• Rund 50% erreichten Freund*innen WhatsApp(-Videochat). 20% griffen auf das 

Telefon zur Kontaktaufnahme zurück. 

Alle Ergebnisse: https://www.studioimnetz.de/umfrage-fuer-kinder-alltag-in-corona-zeiten/

https://www.studioimnetz.de/umfrage-fuer-kinder-alltag-in-corona-zeiten/


KiMeCon und Kindervideokonferenz



Wahr oder Falsch?!

Kennst du dich aus?!















Mitmach-Videos



Edu-BreakOut



Edu-BreakOut

www.escape-team.de/play/MI-DF5E-EF84

https://www.escape-team.de/play/MI-DF5E-EF84


Edu-BreakOut

Online-Tools zur Einbindung in Edu-BreakOut-Spiele:

- LearningApps, z.B. https://learningapps.org/17204235

- Learning Snacks, z.B. https://www.learningsnacks.de/share/9027/

- Genial.ly, z.B. https://view.genial.ly/600e88048918840d054e204e/learning-
experience-challenges-mobbing-und-cybermobbing-beginners-run

https://learningapps.org/17204235
https://www.learningsnacks.de/share/9027/
https://view.genial.ly/600e88048918840d054e204e/learning-experience-challenges-mobbing-und-cybermobbing-beginners-run


KinderComputerClub & 
MädchenComputerClub

1. Stunde: Aktive und kreative Medienarbeit
Foto-, Video- und Audioprojekte 
Präsentation zu (Medien-)Helden
Gemeinsamen Actionbound erstellt
Fake News thematisieren, z.B. mit Get Bad News
Masken erstellen aus Word-Formen
Programmieren z.B. mit: studio.code.org/

2. Stunde: Digitale Spiele
Scribble, Garthic Phone, Fishbowl, Stadt Land Fluss
Codenames, Online-Schach, UNO, Slither



www.kabu-app.de

http://www.kabu-app.de/


KABU, die Info-App für Kinder

Spiel & Quiz

z.B. zum Supermond



KABU, die Info-App für Kinder

Mach mit:

vimeo.com/559986254

https://vimeo.com/559986254


KABU, die Info-App für Kinder

Rätselbuch und Arbeitsblätter
für Grundschulkinder:

www.studioimnetz.de/projekte/kabu/materialien

https://www.studioimnetz.de/projekte/kabu/materialien


Jugend Computer Club (JCC)
• Kinder und Jugendlich von 12 – 16 Jahren
• Jeden Freitag 16:00 – 18:00 Uhr
• Seit Anfang 2020 online via Discord etc.
• 8 – 10 Jugendliche 

Programm derzeit:
- Zoom-Games (Among Us, Gartic Phone, etc.)
- Podcast – Projekt
- Pen & Paper



Der SINfonie-Cast 
Der SINfonie-Cast ist das neue Projekt des Jugendcomputerclubs. In 
diesem Podcast sprechen die Jugendlichen aus unserem Club über 
aktuelle Themen, ihren Medienkonsum, über neue Games und 
vieles mehr.

• Erhältlich über Spotify, iTunes etc. 
• bisher 3 Folgen 
• Hosts: Milan und Moritz
• stetig wechselnde Gäste 

Link:
www.studioimnetz.de/clubs/jugendcomputerclub/sinfonie-cast

https://www.studioimnetz.de/clubs/jugendcomputerclub/sinfonie-cast/


Pen & Paper 
• Angelehnt an Dungeons & Dragons 
• Idee kommt aus dem Club selbst 
• „Serrasolis“ und Charaktere sind erdacht
• Geschichten stammt von Spieler/innen
• bereits eigene Quest erdacht 



Online Spiele Events
• Gemeinsame treffen auf online Plattform
• Spielen von leicht zugängliche Games 

• Gartic Phone
• Among Us
• Scribbel Io
• Curve-Fever



Austausch

Fragen?

Eigene Ideen?


