GAMES IM UNTERRICHTSFACH INFORMATIK
(WORKSHOP)

SPIELEND PROGRAMMIEREN LERNEN




gamescom congress 2021: schule und games

WILLKOMMEN BEIM WORKSHOP!

» EinfUhrung (ca. 20 min)
» Zur Person
» Schule und Games: Problembeschreibung
» Vorschlag: Blockprogrammierung
» Blockly Games (Google)
» Swift Playgrounds (Apple)
» Arbeitsphase 1: Ausprobieren (ca. 30 min)
» Reflexion Arbeitsphase 1 (ca. 10 min)
» Arbeitsphase 2: Unterricht planen (ca. 45 min)

» Reflexion Arbeitsphase 2 (ca. 15 min)
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ZUR PERSON

» Schule
» seit 2008 Lehrer an der Martin-Niemoller-Gesamtschule in Bielefeld
» studierte Facher: Englisch und Geschichte
» seit 2013: Einfihrung und Unterricht des Faches ,Medien & Sprache”

» seit 2019: Einrichtung und Betreuung der iPad-Klasse
Unterricht des Faches Informatik

» seit 2020: zustandig fir die medienpadagogische Arbeit an der MNGE
(Medienkonzept, Administration iPads, digitale Fortbildung des Kollegiums)
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ZUR PERSON

» Games
» Homecomputer (C64) und Konsolen (SNES und GB) als Kind
» PC-Gaming seit der Jugend

» Genres: RPG, RTS und FPS

» Lieblingsspiele:
DSA Nordlandtrilogie, Baldur’s Gate, The Witcher 3, Warcraft-Serie, Half-Life

» Kooperation mit dem Spieleratgeber NRW -> Leitung einer Spieletester-Gruppe

» Griindungsmitglied des Netzwerkes Bielefelder Spieletester / Gaming
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GAMES IN SCHULE: PROBLEMBESCHREIBUNG

» These: AAA-Spiele und Schule* passen nicht zusammen
1. Kosten / Ausstattung
> Lizenzen fir Spiele
> Kosten flur gaming-taugliche Hardware
> datenschutzkonforme Einbindung der Hardware in das Netzwerk der Schule
2. Zeit
> AAA-Spiele beinhalten ca.10-20 Spielstunden, oft aber auch deutlich mehr
> viele Aktionen innerhalb des Spiels stehen nicht im direkten Zusammenhang mit dem Lernziel
3. ,Skills” der SuS
> Schiiler # Gamer

> komplexe Titel mit Tiefgang oft nicht Teil der Erfahrungswelt aller SuS (insbesondere bei sozial schwachen SuS)

*gemeint ist vor allem Fachunterricht, bei Projekten verhalt es sich anders
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VORSCHLAG: BLOCKPROGRAMMIERUNG

» Kosten / Ausstattung

» kostenlos / internetfahiges Endgerat (Blockly Games) -> an jeder Schule nutzbar

» kostenlos / iPad oder Mac (Swift Playgrounds) -> seit der Pandemie gibt es immer mehr iPads an Schulen
» Zeit

» nahezu 100% effektive Lernzeit

» leicht in kurze Sequenzen einteilbar
» ,Skills” der SuS

» kein Vorwissen notig

» gute Tutorials



Blockly Games : Maze
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SWIFT PLAYGROUNDS (APPLE)

» eigene Programmiersprache fir iOS, iPadOs, MacOS, etc.

:— < Using the Right Comma... >

» Eingabe von simplen,

Closed switches are off and awaiting activation.
Open switches are on and generate a mysterious glow.

@ Enter the commands to move Byte to the gem, then
collect it.

[
} a u fwe n d I g e @ Continue entering commands to move Byte to the

switch, then toggle it.

@ Run your code.

» umfangreiche

moveForward ()
turnLeft () .- 5.F] : 4 8 — - ;
moveForward() 7 o A A '.: |
- b d ° If I I collectGem() —-— te e 4y
» eingebaute und Hiltestellungen | e T AR

turnLeft() \\\ \\\ M‘x‘

moveForward () j e %“\‘u

® mveForward() \\ . ——
0

Use of unresolved identifier
'mveForward' P> Run My Code

collectGem() moveForward() toggleSwitch() turnLeft()
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ARBEITSPHASE 1: AUSPROBIEREN

Viel Spal3! :-)
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REFLEXION ARBEITSPHASE 1 (BLOCKLY GAMES)

» Was hat dir an Blockly Games gefallen?
» Irial & Error” -> entdeckendes Lernen
» kurzweilig, eingangig -> schnelle Eingewohnung
» Code wird am Ende angezeigt
» Feedback dariiber, welche Stelle des Codes gerade ausgefiihrt wird
» Was hat dir bei Blockly Games gefehlt?
» direktere, logische Verknlipfung zwischen Bedienelementen und Code
» leider keine Hilfe (auch nach mehreren Fehlversuchen)

» nur eine Ausfihrungsgeschwindigkeit, dadurch kiinstlich lang bei mehreren Versuchen in den héheren Levels
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REFLEXION ARBEITSPHASE 1 (SWIFT PLAYGROUNDS)

» Was hat dir an Swift Playgrounds gefallen?

» hoher Aufforderungscharakter durch ansprechende Spielwelt (,,stf3")

» sehr hilfreiche Tutorials -> eigenstandiges Lernen

» mehrere (im Anspruch steigende) Level zum gleichen Prinzip -> Vertiefung und Festigung
» Was hat dich an Swift Playgrounds gestort?

» etwas untbersichtlich auf dem iPad ohne Tastatur

» deutlich komplexer als z.B. Blockly, dadurch schnell ,iberladen”

» ,englische” Befehle (besonders im Tutorial)
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ARBEITSPHASE 2: UNTERRICHT PLANEN

Arbeitsauftrag:

» Plant ein Unterrichtsvorhaben fiir den Einsatz von Blockly Games oder Swift Playgrounds.
Bedenkt dabei:

» Jahrgangsstufe / Schulform / Fach
» Vorkenntnisse der SuS

» Anbindung an Lehrplane

» Zeitrahmen

» Verlaufsplan als Ergebnis erwiinscht (aber nicht Pflicht!)
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REFLEXION ARBEITSPHASE 2

» Wie mochtest du Blockly Games einsetzen?
» Informatik Jg. 5/6: erste Berlihrungspunkte mit Programmierung

» Mathematik: Einflihrung von Grundbegriffen der Geometrie
(-> Reflexion der Problemlosungsstrategien)

» Jugendgruppe: Orientierung im Stadtteil (erfordert eigene Level)
» Wie mochtest du Swift Playgrounds einsetzen?
» Informatik Jg. 7:
» als Teil eines Spiralcurriculums eingebaut
» schrittweise vorgehen, Kapitel gemeinsam beginnen, Grundprinzipen bewul3t machen

» Kreativitat: eigene Welten / Level erstellen lassen



Blockly-Spiele : Labyrinth
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Du hast noch 0 Bausteine.

» Programm
ausfuhren

links abbiegen ¢ ~

rechts abbiegen v ~




