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Das haben wirr

Q Einstieg und Kennenlernen

0 Look Inside: Games

Q ACT ON!Game Influenc [AR]

° Spiel zum Thema Gender &Hate Speech
Q Merkmale von Spielen & Faszination

Q Gruppenarbeit: Gamification




FERBEE



Was ihr Ihr personliches
Lieblingsspiel?

Schreiben Sie lhre Antwort in den Chat.




Haben Sie Games im
padagogischen Kontext
bereits zum Thema gemacht?
Wenn ja, inwiefern?

Schreiben Sie lhre Antwort in den Chat.
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Ein Praxis-Forschungs-
Projekt seit 2015

Perspektive auf das OnlineHandeln der
10- bis 14-Jahrigen im Fokus

A Moniteringsuntersucht die Sicht der
jungen Nutzer*innen auf aktuelle
Medienph&nomene und ihre damit
verbundenen Schutz-, Informations - und
Unterstltzungsbedirfnisse

A verschiedene Praxismodule,

unterstitzen Kinder und Jugendliche
dabei, sich reflektiert mit dem eigenen
Online-Handeln auseinanderzusetzen



