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Alltagswissen
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personliches
Interesse
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Fortbildungen/
Leitung
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Analog (Brett- und
Kartenspiele)

Inga

Antje (aber friiher
& den Gameboy
gelieb

Melanie Stephanie

. Ann-Marie

Denise
Lukas

Julia

Wiebke

kathrin _@E
Daniela ¢ _— _—
Josefa .
/ Katharina
Digital stationar Niha y Digital mobil
(PC, Konsole, ...) neent (Smartphone, Tablet, ...)

Switch?



padagogische Fachkrafte / ,
1 Erwachsenenarbeit Vincent

Nina

. Antje
Anja Melanie Allage ;)

‘ Julia

“ﬁ'-_"rmﬂfﬁm e M :. Thila

-... . |
M -.

Josefa
a
kathrin
B Ann-Marie
Kgfharina \Niebke .
Stephanie | ykas _ ol
_ Inga
Kinder unter 14 Velvet Jugendliche ab 14

Jahren Jahre



CONTINUE: Das will
ich weiter machen

Twine-Workshops =>
Spiel zum Thema
Diversity arstellen




START: Damit will
ich anfangen

CONTINUE: Das will
ich weiter machen

mehr
Ofters
trauen

weiter
(durchgéngig)
gendern




CONTINUE: Das will
ich weiter machen

An Themen
dran bleiben,
intersektional
mitdenken




1for alle als Pflicht. 5o
wiird rman nicht dire bt
als Ciueer erlannt,

Wenn man es erganzt.

CONTINUE: Das will
ich weiter machen

Konzeptentwicklung:
geschlechterreflektier
te Medienarbeit mit
Jungen* -
Untersuchung von
Mannlichkeitsbildem
in Games

Discord Mamen

als Pflicht for alle
belbe halten. 5o wird

n-ih.-lll[hw:'i] Alternativ *Du* - Mit
nicht als Queer Info und Hinweis,
anders erkannt dass mah als von

Insb-esondere bel
MWutzertinmnen evtl,
Sprachchats nikczllch. als "er* oder "sig®




CONTINUE: Das will
ich weiter machen




Herausforderungen, denen
wir uns stellen miissen










