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Gliederung

• Vorstellung: Gaming in der Stadtbibliothek Paderborn

• Mindmap „ Gaming in Bibliotheken – Wozu?“

• Beispiel: GameZone

• Ziel der Veranstaltungsreihe

• GameZone in der Kinderbibliothek

• GameZone in der Zentralbibliothek 

• Digitale GameZone

• Ausblick











• Tobii eyetracker, adaptive controller











Warum haben wir all diese Dinge? Wofür 
braucht eine Bibliothek so etwas?



GameZone



• Super mario maker



• beebot
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