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Herzlich Willkommen zum
1. Planungstreffen des Expert*innengremiums

zur Umgestaltung der Schulgelande
Innovasien, 19.11.2035

Status Quo auf der Erde

* Schulgebaude, Schulhofe, Schulgelande sind marode und sanierungsbedurftig
» Fehlender Aufbruch, fehlende Erneuerung, keine ldeen

Innovasien will’s anders machen!
« Partizipation aller Burger*innen des Planeten an Entscheidungen
* GrUndung eines Expert*innengremiums
* Heute: erstes Planungstreffen des Gremiums

» Ziel = Ideen flir die Gestaltung von Schulgelanden fiir zukunftsfahiges Lehren und
Lernen



Herzlich Willkommen zum
1. Planungstreffen des Expert*innengremiums

zur Umgestaltung der Schulgelande
Innovasien, 19.11.2035

VORGABEN
» Alle Teilnehmer*innen dirfen/sollen ihre Ideen einbringen
» Alle Teilnehmer*innen sind gleichberechtigt

Es gibt keine finanziellen oder technischen Begrenzungen; Alle
Teilnehmer*innen sind frei in ihren Ideen

AGENDA
Einzelarbeit (10 Min.)
|ldeen(weiter)entwicklung in Gruppen (30 Min.)
» Vorstellung der Ideen im Plenum (10 Min)

* Abstimmung



Brainstorming in Einzelarbeit
- - 10 Minuten - -

10:00

Bild: https://www.youtube.com/watch?v=Vn31KFenBlo



https://www.youtube.com/watch?v=Vn31KFenBIo

Brainstorming in Einzelarbeit
- - 10 Minuten - -

Herzlich Willkommen zum
1. Planungstreffen des Expert*innengremiums

zur Umgestaltung der Schulgeldnde
Innovasien, 19 11 2035

Brainstorming in Einzelarbeit

== 10 Minuten - -
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Bild: Ausschnitt aus Miro-Board (https://miro.com/app/board/09J_|0IbFrM=/)



https://miro.com/app/board/o9J_l0IbFrM=/

ldeen(welter)entwicklung in Gruppen
- - 30 Minuten - -

Frame 2

Ideen(weiter)entwicklung in Gruppen
- = 30 Minuten - -

Bild: Ausschnitt aus Miro-Board (https://miro.com/app/board/09J_|0IbFrM=/)



https://miro.com/app/board/o9J_l0IbFrM=/

Vorstellung im Plenum

Frame 2

- - 10 Minuten - -

Ideen(weiter)entwicklung in Gruppen
- = 30 Minuten - -

[
| SIRORE AL, h 08 E Mg
VAR

[N ECrpsrenan (a5 | 'anen
= Geinrag o Fapeetimcenponues
= Hous ervtes Planusgiirefes des Cremiums

. g Il e Lo

de

s Uninnmedenian char der imangainden} & reatr van Comaubasp
* | SFESRGET ALDELCR, NS 0S Emdnsung

WIVARIAN

* AP DANGS aleT ECPQSTENaR GBS | TANTEN an EMSIRSsIlungsE
= (ainmg oras Fapefimenpneees

» Haus srates P traffes dey Cr

o Sl s Campulerspeaia i® naien Cumcula i Lehsiner vanank

Bild: Ausschnitt aus Miro-Board (https://miro.com/app/board/09J_|0IbFrM=/)



https://miro.com/app/board/o9J_l0IbFrM=/

Abstimmung
- - 3 Votes pro Person - -

Bild: Ausschnitt aus Miro-Board (https://miro.com/app/board/09J_|0IbFrM=/)



https://miro.com/app/board/o9J_l0IbFrM=/

Vielenw Dank/!

Bild: Ausschnitt aus dem Video ,Innovasien” von Stefan Pelz



Innovativitat und Digitalisierung im Unterricht —
Die Methode der Innovativitat fordernden
Simulation (IfS) ‘H'
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Ergebnisse der ,Gremienarbeit’

Miro-Board-Dokumentation
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Ergebnisse der ,Gremienarbeit Offen im Denken

Gremium 1

14

Bild: Ausschnitt aus Miro-Board (https://miro.com/app/board/09J_|0IbFrM=/)



https://miro.com/app/board/o9J_l0IbFrM=/

Ergebnisse der ,Gremienarbeit

Gremium 2

REums for Privatsphire
+ Entspannungsmaglichkeien
» Snoozelraumionzept
« Frewillighet der
Raumnutzung
+ Lehrung Lernrdume
+ Pflanzen und Farben
» Aktive R3ume: Schilerbest
+ Bepfianzung
+ Umstrukmurierung
Scnulklzzzen
» entzerrung der Kliszzen

« Pesrto-Feer-Fonzepis verstarks
ginsgtzen

-+ Schulklzzsen ertzerren/aufidsen

- friuher intzrezssngeleitztzs Lemen

+ Notengebung hinterfragen, eutl.
zuflasen

Mehr Rampsn und Aufziige an Schulen

s

Bild: Ausschnitt aus Miro-Board (https://miro.com/app/board/09J_|0IbFrM=/)
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Theoretischer Hintergrund:
Bildung fur Innovativitat
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Theoretischer Hintergrund Offen im Denken

Warum Innovation in Bildung?

« Bildung selbst ist Innovation(en) ausgesetzt

« Dynamische Lebenswelt von Schiler*innen

« Nicht ,nur® technische Innovationen

« Ambiguitat von Innovationen und Fortschrittsversprechen
« Ethische, kulturelle, gesellschaftliche Implikationen

+ Reflexion — selbstbestimmtes Handeln

« Ziel: Schuler*innen befahigen an Innovationsprozessen teilzunehmen

17
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Konzept der Innovativitat DUISBURG
Innovativitat: Die Fahigkeit an Innovationsprozessen zu partizipieren Offen im Denken
Drei Teilfdhigkeiten
REFLEXIVITAT KREATIVITAT IMPLEMENTIVITAT
Die Fahigheit, bestehende Verhainisse infrage e Fahigkeit, ideen hervorzubringen wnd zu Die Faegkelt. andere von der Nobwendigheit
zu stellen, (eigene) Denk- und fardern, um Losungen fir identifizierte der Behebung identifiziertar Frobleme
Handlungaweisen zu refiektieren und Probleme zu entwickeln. undfoder der Limsetzung entwickelter
gesellschaftiche Problems zu erkennen. Lasungsansatze zu Oberzeugen.

SEt SEiy

Partizipation an Innovationsprozessen

Innovationsprozesse: Dynamische Prozesse, die kollaborative Partizipationsoptionen mit dem Ziel der Forderung von und/oder Positionierung zu
Inventionen und’oder Innovationen bieten; Prozesse kinnen jederzeit betreten, verlassen und emeut betreten werden.

— e ——

....................... E—————
Handlungen (mdgliche) Resultate
Streifpunkte,
Probleme,
implementierte
PROBLEME Innevationen
IDENTIFIZIEREN
L+
Kontextuell

neue ldeen,
Lsung(s-)
Ansétze
Innovationen

<F
Verorfena/
implementierte

Innowvationen

ENTWICKELN Reakiives

Innovieren

Aktives
Innovieren

LOSUNGEN
IMPLEMENTIEREM

Ethische Metaebeps

Abb. 1: Konzept der Innovativitat (Scharf & Gryl 2020) 18



Konzept der Innovativitat

I ivitat: Die Fahigkeit an nsprozessen zu
Drei Teilfdhigkeiten

KREATIVITAT

e Fahigkeit, ideen hervorzubringen wnd zu
fardern, um Losungen fir identifizierte
Probdeme zu entwickeln.

IMPLEMENTIVITAT

Die Faegkelt. andere von der Nobwendigheit
der Behebung identifiziertar Frobleme
undioder der Umsetzung entwicketter

Lasungsansatze zu Oberzeugen.

REFLEXIVITAT

Die Fanigkeit, bestehende Verhaiinisse infrage
zu stellen, (eigene) Denk- und
Handlungaweisen zu refiektieren und
gesellschaftiche Problems zu erkennen.

T AN T~ O~

Partizipation an Innovationsprozessen

Innovationsprozesse: Dynamische Prozesse, die kollaborative Partizipationsoptionen mit dem Ziel der Forderung von und/oder Positionierung zu
Inventionen und’oder Innovationen bieten; Prozesse kinnen jederzeit betreten, verlassen und emeut betreten werden.

Handlungen - (mogliche) Resultate

Streifpunkte,
Probleme,
implementierte

Innowvationen

L

Kontextuell
neue ldeen,
Lésung(s-)
Ansétze
Innovationen

PROBLEME
IDENTIFIZIEREN

Reaktives
Innovieren

Aktives
Innovieren

il

LOSUNGEN
IMPLEMENTIEREN
Verorfena/
implementierte

Innowvationen

Ethische Metaebene

Abb. 1: Konzept der Innovativitat (Scharf & Gryl 2020)
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Offen im Denken
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Theoretischer Hintergrund Offen im Denken

Kritische, politische Bildung und Partizipation

Scherr (2010) schlagt eine kritische politische Bildung vor, um
Menschen in threr Subjektivitat zu starken, die

,nicht auf unmittelbare Akzeptanzbeschaffung fur das bestehende politische System und die
Vermittlung vermeintlich eindeutiger demokratischer und menschenrechtlicher Normen [abzielt,
sondern] Individuen in die Lage [versetzt], die ihnen in demokratischen Verfassungen
versprochene Position des mundigen Burgers auch tatsachlich wahrzunehmen.” (scher, 2010: s. 303)

Die zentrale Aufgabe liegt darin

,2Kinder, Jugendliche und Erwachsene

(1) zu befahigen, politische Ereignisse und Strukturen in Hinblick auf darin eingelassene
Macht- und Herrschaftsverhaltnisse zu analysieren,

(2) die Verschrankungen der eigenen Lebenssituation und der eigenen Erfahrungen mit
Gesellschaftspolitik verstandlich zu machen und

(3) zu ermutigen und zu qualifizieren, eigene Interessen politisch zu artikulieren.” (ebd.)
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Theoretischer Hintergrund Offen im Denken

Digitalisierung und (Bildungs-) Gerechtigkeit

« Digitalisierungsbezogene Kompetenzen (z. B. BeiRwenger et al. 2020) sind in einer digital
gepragten Gesellschaft (stalder 2017) zentral flr soziale Teilhabe (vgl. KMK 2017, S. 4)

 Digitale Bildung kann einen Beitrag zu mehr Chancengleichheit und
Bildungsgerechtigkeit leisten (vgl. BMBF 2016, S. 10)

« Die Corona-Krise traf in Deutschland auf ein Bildungssystem, das durch eine ,enge
Kopplung zwischen sozialer Herkunft und schulischen Leistungen® (van
Ackeren/Endberg/Locker-Griitien 2020, S. 245) gekennzeichnet ist und verschéarft die dramatische
Situation (Butterwegge & Butterwegge 2021)

« Potenziale digitaler Bildung werden nicht ausgeschopft

» Forderung der digitalisierungsbezogenen Kompetenzen von Schuler*innen und

zuklnftiger) Lehrer*innen ist daher zentral!
( g
21
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Offen im Denke

Innovativitat fordernde Simulation (IfS)
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AﬂWGﬂdUﬂngEiSpiE'G IfS Offen im Denken

Lehrveranstaltung, Thema ,Campusgestaltung’

Fotos: Swantje Borukhovich-Weis

23
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Anwendungsbeispiele IfS Offen im Denken

Bildungskongress Stockholm 2017, Thema
,Gestaltung eines neuen Bildungssystems*

Fotos: Swantje Borukhovich-Weis
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Anwendungsbeispiele IfS Offen im Denken

Forum Wissenschaftskommunikation 2020, Thema
;,Urbane Mobilitat der Zukunft’

i e [ 2 Py ' :

Fotos: Swantje Borukhovich-Weis
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Anwendungsbeispiele IfS Offen im Denken

Lehrveranstaltung im Lehramt, Thema ,Schulhof als
Raum fur Schuler*innenpartizipation®

Fotos: Swantje Borukhovich-Weis
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AﬂWGﬂdUﬂngGiSpiE'G IfS Offen im Denken

Tag der Bewegung & Durchfuhrung im Sachunterricht,
Themen ,Mobilitat’ und ,Stadt der Zukunft’

Fotos: Johanna Hoyer, Swantje Borukhovich-Weis
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Zusammenfassung Offen im Denken

Innovativitat fordernde Simulation (IfS)

(Weis et al. 2017, Borukhovich-Weis et al. 2021)

Lehr-Lernziele

« Soll ,Innovativitat”“ bzw. die Teilfahigkeiten ,Reflexivitat®, ,,Kreativitat“ und ,,Implementivitat“ im
Sinne einer ,,Bildung fur Innovativitat® fordern (scharf & Gryl 2020)

» Anschlussfahig an verschiedene Themen der Geistes- und Gesellschaftswissenschaften aber auch
naturwissenschaftliche-technische Bereiche

Merkmale

* An die Methode Planspiel angelehnt

- Keine Altersbegrenzung, an Lebenswelt der Teilnehmenden anknlpfende Thematik

« Kooperativ, kommunikativ

* Inszeniertes, fiktives Szenario (in der Zukunft), welches Freiraum beim Entwickeln ermdglicht
* Hierarchiearm (soweit moglich)

« ,Spielcharakter” als Trigger, aber: Die Abstimmung steht nicht im Zentrum, eher der Prozess
« Transfer erforderlich
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Transfer Offen im Denken

Kreativitat im Spiel als Ausgangspunkt fur Veranderung

| Konzepte aus dem fiktiven Szenario einer IfS als Ausgangspunkt |

Konkretisierung der Umsetzungswiinsche
*  Welche Konzepte (oder Teile davon) wiirden die Schiler*innen im , Hier und Jetzt” tatsachlich umsetzen
wollen, wenn es die Moglichkeit gdbe?
* Gibt es Gemeinsamkeiten/Unterschiede in den entwickelten Ideen der verschiedenen Gruppen?
* Welche Aspekte der Konzepte sollten/miissten weiter konkretisiert werden?
¢ Welche Erwartungen sind mit einer Umsetzung verbunden?
* Unter welchen Umstanden kann eine Umsetzung fir wen (auch) Nachteile bedeuten?

Herausforderungen bei der Umsetzung

* Wo sehen die Schiiler*innen mégliche Schwierigkeiten/Herausforderungen in der Umsetzung?
*  Wer kdnnte sich der Umsetzung entgegenstellen?
+  Welche Umstidnde kénnten eine Umsetzung erschweren?
¢ Gibt es dhnliche gelagerte Projekte, die nicht umgesetzt worden sind? Warum?

Lésungen fiir die Umsetzung
*  Welche Ideen fiir Lésungen der Herausforderungen sehen die Schiiler*innen?
*  Wer kdnnte bei der Umsetzung unterstlitzen?
*+ Welche Umsténde wirden eine Umsetzung beglinstigen?
¢ Gibt es dhnliche gelagerte Projekte, die erfolgreich umgesetzt worden sind? Wie?

Strategie zur Umsetzung konkreter Projektvorhaben

Abb. 2: Leitfaden zur Aushandlung und Weiterentwicklung von Ideen aus einer IfS zur Férderung
von Orientierungs- und Demokratieversténdnis (Borukhovich-Weis et al. 2021)
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Transfer Offen im Deniken

Beispiel: UNESCO-Projektschule in Essen

Neugestaltung des Schulhofs durch Unterstltzung des Fordervereins, des Rotary Clubs und
durch (online) gesammelte Spenden

3 { ONF  Duuilscblannds 9sEBie o tdrpbillione Entdecken  Spencensammeln  Uberuns  Anmelden G

uperuns - UM -

Ruhe, Natur, Bewegung - Ein neuer Schulhof mit frischen
Ideen!

Tt

Einweihung des neugestalteten Schulhofs der UNESCO-Schule

[ EALLT
Zpeident - biide ol = |-

Saaer 56 WAL

COVE 2rnn e e Sev il A0 INEED Setedn
A Rasy M e Praon Robeesy

S Senbyewior Ok A LINTEOO Sewl Tewe dore

Projefstiherdche Spendea (0] Neaigueiten (0} Korireetare [0)

| -

u gestalten: Mehr Ruhe, Mehr Natur Mehr Bewegung. Wir danken berelt jetzt alien Spend
Tharvaw | Lectockiactietes

{-‘, O UNESCD Schule bs kssen wird dieses Schaljahr mit afen Schllcrn neue miglichieten i ,:

Bilder (von links nach rechts): https://my.unesco-schule-essen.de/index.php/2-uncategorised/203-page-11; https://www.betterplace.org/de/projects/64577-ruhe-natur-bewegung-ein-neuer-schulhof-mit-frischen-ideen; ): 30
https://my.unesco-schule-essen.de/index.php/2-uncategorised/203-page-11.



https://my.unesco-schule-essen.de/index.php/2-uncategorised/203-page-11
https://www.betterplace.org/de/projects/64577-ruhe-natur-bewegung-ein-neuer-schulhof-mit-frischen-ideen
https://my.unesco-schule-essen.de/index.php/2-uncategorised/203-page-11
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Offen im Denk

IfS digital?!

31
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Innovativitat und Digitalisierung Offen im Denken

Innovativitat fordernde Simulation (IfS) digital?!

1. Digitale Gruppenarbeit (Geeignete Methode wahrend der Distanzlehre)
2. IS hybrid (Erweiterung des Analogen, Haptischen um digitale Formen der Aufbereitung)

3. Partizipation nachhaltig fordern (Digitalisierung nutzen, um Ideen zu teilen/zu verbreiten)

22.11.2021 32
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Innovativitat und Digitalisierung Offen im Denken

Dlgltale Gruppenarbelt | Die IfS als Methode zur FoOrderung von

1 Austausch, Kooperation und aktiver
Beteiligung im Zuge digital gestitzter
Distanzlehre/Distanzformate (nicht nur,
aber auch wahrend der Pandemie).

11 _z_Frisertation zur Binfiibeung indas Mestng #

-------

"-. 01 b Hardeut Alle Infes in Eirze 2 @ ’*‘ 5|‘[ZU ”'_._J ] |,: k_:f.v! '-’I'.‘ ]G[:".:l = ]6,3[::' L' ‘, _ v
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o+

L
Micht verfugbar, es sei denm: Sie gehoren zu (Fehlende Gruppe)
4 | & Frogebnisse - Grerium 3 g
Micht verfugbar, es sei derr: Sie gehoren 2o (Fehlende Gruppe) @ .
+ Entscheidungsfindung - Erinnerung am das Tageszicl # 3 »."r' atior ‘.: ey @

F  # Follow-up: to-do at home: Refednnsarfgaben #

n H Intesduinplicansbdor lesung
Katharina Cyrea
Hatan % w ez aum Thema Kssar

Irarn erbrsbien e e hier pad o
@ sareton e asch in Srzprachernds Fonrt in Moddia
- Stelle deine Ergebniss
Y

4 Sitzung 2 (200, 10,00 - 16.00 Ly Sk 102 »

I e e -
( I f \ )
+ @ Bindestrich oder Gadankensirich? #
. i B e o
+ Transfer- und Reflmdorsphase # (@ |
Entschexde! ¢ Im Gremium i Konzept hs m ks ekl
Wir areiben im Folgenden mil der Plsoemal-Methode: ind verfasst einen Abschiussbericht [
1
. t
L | " gransanten gkt ond s
: i - bizazn st A3 el
<
+ Enfuhrung in dic Thooric & ) NP, ERCREST

i bR B S e 7 Bearbeltin:s Bild: Ausschnitt aus Rocket.Chat der
U1_a_Prdsentation zur kinfihrung in das Meeting « oCaiuciic UDE (https://chat.uni-due.de/home)

% : Rasiihiol - 3
B (1 b Handout Alle Infos in Kirze @ © Bearbeiten %

+ Gruppenarbsiten - Planapisl, Simulation und es,

Fincet auch in viar Gruppen russmmen lede Gruppe hearneitet gine der Aufgaben. Haltat §

R I

Zedlicher Fahimen: . .

02 Gremiumwah! & Bearbeilen ~ & [

= 3, 20 b, Lesenert

* ca. 40 Min. Grupponarbeitsphase

¢oca, T MinGapse zum Prasentieren (mkl, Zet for Rddlragen) 33
Bilder: Eigener Kursraum in Moodle (https://moodle.uni-due.de/)



https://moodle.uni-due.de/
https://chat.uni-due.de/home

Gruppenergebnisse in Form von Videos.

Die Studierenden haben arbeitsteilig die
Videos produziert, sich daflr
Bild: Ausschnitt aus dem Video ,Innovasien* von Stefan Pelz synchron/ asynchron ausgetaUSCht- Die
Studierenden konnten sich an der
frischen Luft' treffen oder remote an den
Videos arbeiten.

\‘\-‘ﬁl

!b’é "‘Gruppe 3

00:01:35 00:01:23

D= 0 D 50

Bild: Ausschnitt eines Videos von Studierenden, produziert im Zuge einer IfS (unverdéffentlicht)
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Innovativitat und Digitalisierung Offen im Denken

IfS hybrid

Erweiterung des Analogen, Haptischen um digitale Formen der Aufbereitung (in Planung)
DIE IDEE

«  Wird die IfS ,analog‘ bspw. im Schulunterricht durchgefuhrt, werden die analogen Moglichkeiten der Gestaltung (mit Bastel-, Natur-
und/oder Baumaterialien) durch digitale Tools (z. B. Grafikprogramme) erweitert.

ZIELE

* Im Sinne eines ,Universal Design for Learning (UDL)" (casT 2021) sollen Mdglichkeiten des digitalen und analogen Arbeitens verknipft
werden, um verschiedene Zugange fir Schiler*innen/Teilnehmer*innen zu schaffen.

* Im Sinne der FOrderung einer digitalisierungsbezogenen Fahigkeit zur kritisch-konstruktiven Reflexion von Digitalisierung (geiwenger et al.
2020) Wird ein gewinnbringender, reflektierter Vergleich analoger Werkzeuge und digitaler Technologien fernab einer ,besser — schlechter-
Dichotomie® angestrebt.

DiE UMSETZUNG

* Im Schulunterricht/in Hochschulseminaren des ISU sollen daher zukinftig IfS mit analogen Materialien und digitalen Technologien
angeboten werden.

35
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Innovativitat und Digitalisierung Offen im Denken

Partizipation nachhaltig fordern

Das Projekt ,,Schuler*innen innovieren, prasentieren und partizipieren* mochte Digitalisierung nutzen,
um Kindern zu ermdglichen ihre Ideen zu teilen, zu verbreiten & an gesellschaftlichen Diskursen
teilzunehmen.

« Digitale Aufbereitung der (analog/digital)
modellierten Ideen (Video, Podcast, Pdf,
Fotocollage,...)

 Ideen veroffentlichen

» (semi-Offentliche) Verbreitung innerhalb der
Schule (Website, Newsletter etc.)

» Portal aufbauen, auf dem Schiler*innen ihre
|ldeen oOffentlich prasentieren konnen

Ursere Vision

Nive 3o skt Sehane e lenzelanen, Briernthoesn snd pImIpAess ooy d » 1 5ne. Schilsclenas 1 baikaas panliechafs s ° Oder Ve rbﬁe ntl IChung auf bestehenden
canne nichs rar eritiech nu reflectd 1o cers nrowat Pty FAsr Itk sreecris L Zare b 4 8 Dacipedd ve s 42 SEI

werzhdeen b ke Sonlelineg ot e et vl ge Coad ctuli nbrl et crnd Car L 20 U ot Soa s slagw U whow cvrrcb el Gl Lt kst PRI

Al a ot faan Korr g ratans vend Barlugator s s gut (ML N Grodna sbaros md e sl el anvcasan Conrraiey e slal

Portalen (z. B. Klickwinkel)
* indigitale Tools einbinden (z. B. digitales

Unser Projekt

L LR LITAT T AR, TSR T AR reaheiee Bars Lnd BXERANI P INSRETATION Wan Ine oI £ .
Abo dhe PN ERat an Mroustizeapransansn htiv 3u Fartbizbecen [schart ot &, 3016). 0 dea Schulircamicre M a I n Au I a
s )

Bild: Ausschnitt der Website: https://www.uni-due.de/isu/innovation-in-bildung.php



https://klickwinkel.de/wettbewerb/w-2019/
https://aula-blog.website/
https://www.uni-due.de/isu/innovation-in-bildung.php
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Innovativitat fordernde Simulation Offen im Denken

Reflexion — Diskussion — Fragen

e Konntet ihr euch vorstellen die IfS einzusetzen?
« Habt ihr Ideen fir den Einsatz?
« Wo seht ihr Chancen und Grenzen?

 Was hat euch an der Durchfihrung des Workshops gefallen? / Was soll beim nachsten
Mal besser gemacht werden?

 Welche weiteren Anmerkungen mochtet ihr machen?
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Offen im Denke

Vielen Dank fur die Tellnahme und
den Austausch!
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Abschluss Offen im Denken
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Kontaktiert uns gerne jederzeit!

Swantje Borukhovich-Weis

Mail swantje.borukhovich-weis@uni-due.de

Web https://www.uni-due.de/geographie/sachunterricht/weis.php
Inga Gryl

Malil inga.gryl@uni-due.de

Web https://www.uni-due.de/geoqgraphie/sachunterricht/gryl.php
Jan Grey

Mail [an.gray@uni-due.de

Web https://www.uni-due.de/geoqgraphie/sachunterricht/grey.php 40
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