Selma Brand

GAMING INKLUSIV & ONLINE
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Gaming inklusiv

PLANUNGSPHASE




Unsere Entscheidungen

* Es sollen Jugendliche von » Alle brauchen eine stabile
tberall teilnehmen kénnen Internetverbindung
* Niemand soll verloren gehen » Alle brauchen zwei Gerate
* Es soll kreativ gearbeitet » Alle brauchen die gleichen
werden Gerate fur die praktisch
Arbeit

Wir legen jetzt los!







Step 1: Draw Background
Step 2: Draw Player
Step 3: Draw platform

Step 4: Draw powerup

> Play

Step 1: Draw Background
Step 2: Draw Player
Step 3: Draw platform

Step 4: Draw powerup




App geht's! -- kreativ und inklusiv mit der Bau-Dein-Spiel-App

Lebenshilfe Muenster

{+}

MEET AND

CODE

#meetandcode
#codeEU

Beschreibung

Wir - die Lebenshilfe Minster - bauen ein Biro fir inklusive
Medienbildung auf. Damit m&chten wir die digitale Teilhabe von
Menschen mit Behinderung férdern und Kompetenzen zum
Umgang mit Technik vermitteln.

Es ist uns flir Meet and Code ein besonderes Anliegen, dass wir
ein Basisverstdandnis im Bereich Coding an junge Menschen
weitergeben. Dies m&chten wir im Rahmen eines virtuellen

Workshops mit Hilfe des Tools Sketch Nation tun. Damit méchten

wir den Blick der Teilnehmenden auf Technik erweitern, ihre
Imagination anregen und Selbstvertrauen in Bezug auf den
Umgang mit anspruchsvolleren Apps schaffen.

Der Workshop richtet sich gezielt an junge Menschen mit und
ohne Behinderung in Minster, da wir den Teilnehmenden vorab
die entsprechend ausgestatteten Endgerdte und Materialpakete
zur Verfligung stellen. Die Materialpakete enthalten eine kurze
Erklarung zur App sowie Vorlagen und Bildkarten, um das Tool
Sketch Nation besser begreifbar zu machen. So mdchten wir -
trotz der gebotenen raumlichen Distanz - moglichst im Vorfeld
Barrieren abbauen und Lust darauf machen, sich kreativ und
produktiv mit Technik zu beschaftigen.

Altersgruppe
14 - 24

Schwierigkeitsgrad

£ 3

Typ

Online-Event

Datum

20.10.2020 11:00 - 13:00

Max. Teilnehmerzahl
10 g&5 Ihr mdchtet am Event

teilnehmen? Dann kontaktiert bitte
den unten genannten
Ansprechpartner.

Die Teilnahme ist kostenlos.

Kontakt

Lebenshilfe Muenster

o) Lebenshilfe
Miinster
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Gaming inklusiv

VORBEREITUNG
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Gamlng inklusiv

DURCH FUHRU NG
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Teilnehmer Chat Bildschirm freigeben  Aufnehmen Breakout Session Reaktionen

l Wohnest






Gaming |nkIu5|v

TIPPS & IMPULSE B






DRAW YOUR GAME

/‘.

/ Fotos: Anna Spindelndreier

- niedrigschwelliges Game-
Design
- von analog zu digital

- Kostenfrei fur Android & 10S
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Steuern

=R GAMING

Hat das Spiel Untertitel?

OJa ONein

[E]<4

Ist die Steuerung leicht?

OJa  ONein

[E]<4

Sind die Untertitel gut zu
lesen? (Gr6Be, Kontrast, usw.)

Ja ONein

Kannst du die Tasten-
Belegung und Steuerung fiir
dich umstellen?

OJa ONein

Zeigen die Untertitel an, wer
gerade spricht?

Ja ONein

Gibt es verschiedene
Lautstérke-Regler?

Kannst du die Sensibilitat
einstellen?

Ja ONein

Verstehen

Kénnen Quick-Time-Events
ausgestellt werden?
(Wenn nétig)

Ja ONein

Sehen

Verstehst du alle Regeln?

OJa ONein

[E]-<=

Ist die Kamera-Perspektive
gut fiir dich?

OJa ONein

Ist das Menli libersichtlich?

OJa ONein

Musst du beim Spiel viel
lesen?

Ist die Kamera-Fiihrung
Ubersichtlich und ruhig?

OJa  ONein

OJa ONein

Gibt es in dem Spiel viele
Rétsel?

Wenn nein, ist z.B.
Kamera-Wackeln ausstellbar?

OJa  ONein

Siehst du immer alle
wichtigen Sachen?

OJa  ONein

®HNE
GRENZEIN

Foto: Max Zindel
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Future Games

ZUKUNFTSBEWEGUNG IN 3D










