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HI & INTRO
RITA Eperjesi: Input CREATIVE CODING (Slides)

Methoden TESTEN! (in 3 versch. Gruppen)
PLENUM

10°
20°
45°
15°


https://www.rita.cloud/
https://docs.google.com/presentation/d/1RckgkqIS8UPRi3dRCokbk9m7Ak6SgoNGhmVCtu_6CT4/edit?usp=sharing

Kritische Data Literacies. Ein Praxisforschungsprojekt
zum digitalen Kapitalismus

"Prisma 012" by Narrow is licensed under CC BY 2.0.
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Kritische Data Literacies. Ein Praxisforschungsprojekt
zum digitalen Kapitalismus

* Kelly J. Urbanke, Lakisha Roemer, Lars Distelhorst & Valentin Dander

* Aug 2022 — June 2023

* [terative Konzeption von Methoden fiir non-/formale Bildungsarbeit
mit Jugendlichen (14-19 J.)

* Ethnografische Praxisforschung mit Testgruppen
* Fachkrafte aus der Praxis einbeziehen = that is you!! ©

geférdert durch die Hoffbauer Stiftung



scheduling

®»
Phase #1  Aug-Oct 2022 Methodenkonzeptionen ‘ ‘

O o
Phase #2  Oct-Dec 2022 Playtests | "'

®»
Phase #3  Jan-May 2023 Evaluation, Re-work und Playtests Il a3

ioh
Phase #4  May-Jun 2023 Dissemination w
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Was gibt es schon?

* There’s loads! D * l[anguage x

* creative, beautiful, playful * tech-/materials-focused

* modular  data-/privacy-focused

* explanatory & hands-on e for interested adults?

* free licensing, open-sourced * restricted accessibility?
 for various edu contexts * individualising learners and

issues



_Teilthemen verbinden?

A_Politische Okonomien digitaler Daten und Technologien
Daten-/digitaler Kapitalismus (Analyse und Kritik)

B_Politische Narrative um Datenékonomien
Antisemitische Tropen, ,verkurzte Kapitalismuskritik’

C_Maedial-asthetische Formen und Praktiken um Daten
(Kritik UND) Kreative Data Literacies



_Teilthemen verbinden?

A_Politische Okonomien digitaler Daten und Technologien
Daten-/digitaler Kapitalismus (Analyse und Kritik)

C_Maedial-asthetische Formen und Praktiken um Daten
(Kritik UND) Kreative Data Literacies



Wie Methoden fir Jugendliche konzipieren, die den
Themenfeldern gerecht werden, ohne dabe:i...

~

— being exclusive Be accessible!

{°  too abstract Be tangible! =
@ ftar off their life-worlds Be relatable!

ﬁ appearing boring Be relevant! &
s'k' rendering participants Open perspectives!

powerless

=S 2

®



METHODEN In KLEINGRUPPEN testen

1. FEEDING the FEED (Lakisha)
2. VISUALIZE your own DATA STREAM (Kelly)
3. WILD CATS & HOT DOTS (Valentin)



FRAGEN

* Was an den Methoden funktioniert (nicht)?
e fir wen (nicht)?
e warum (nicht)?

» Welche Ein-/Ausschliisse produzieren wir?
* Wie umgehen mit notiger Komplexitat und ihrer Reduktion?!
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BONUSTRACK: Methoden-Wegweiser...



bigdataliteracy.net

$... .".
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Our network aims to leverage education
to empower individuals in a datafied world.

(Sander 2020)


https://www.bigdataliteracy.net/

Information you give us ™
“Eome of the information you choose to provide us may be considered
“spacial™ or “sensitive” in certain jurisdictions, for example your racial -

ar elhnic eriging, sexusl erenlafion and religicus beliefs, By chossing o

have takan steps fo de-dantify to improva our speach servicas, such as
resognilian and ranslabion,”

Mierssoft (Taams] Privacy Policy

hipa: ffpriveny microsal com fen-ghdfprivacystalemant

provide this infarmation, you consent fo our processing of that information_” . .
L ] L ]

o DATA-DAY +
L ] L ]

hiEps: /fpolicies. findar, com /privacyTnil fen

Wia process your parsanol information

“Whan you use our voice, image and camara Services, we Process your voica ingud,
images, videos, and aolher personal infermalion fo respord fo your requests, provide
the requesied service fo you, and improve our Amazen services.”

Amazon Privacy Palicy
hifpe: fwww amazon_co.uk fged helpfoustomer/ display. Mim | Pnodeld = GET M QAZEBMHFREM)

Ask Alexa to play music .

% Order takeaway

Date provided by usars
“We may use lhe phabes submifled by users bo verily their idenlities, such as through facial
recogniion bechnalgiss.”

Uber and Uber Eate Privacy Pelicy
hifpe: £ weerwuber. comfegal fen / document / P name=privacy-nofice Bcountry=great brifainBlang=en

THE GLASs Room  FRETICAL
WmﬂNG IHNTO YOLUE SRLIME LIFE | TE%

https: /theglassroom.org https: fftacticaltech. org

[ .
E’l AGREE Watch a funny video

Tha lypes of personal deto we use

"Wa alse colleet information regarding peur use of the Platlerm, a.g. how you
engage with the Platform, including how offen you use the Plaorm and how
you interact with content we show you, the ads you view, videos you waich
and problems encountered, the content you lice, the cantent you save to

L] “Favauritas”, thie wards you search and rha users you follow,”

TikTek Privacy Policy

L]
- .
] ]
/ L < . ® I https: /i wrerve fikeok_com flegal fprivacy-palicy

Browse for new clothes online

Why iz amaiion recognifion imporiant?

“The moad levels can be measured throughout the shopping process; before, during and affer a purchase. This
technology can also be used to measure the reactions of different people exposed fo content such as when looking
at digital sereens, . .Our software can detect different facial expressions with 75% accuracy. The overall meod can

be astimated with accuracy up o #2H."

Sightcorp Sales Page
hitps: ffsighicorp.com femotion-recognition

o ﬁ Go for a run

Infarmotion you provide ws
“To help improve your experience or enable certain features of the Services, you may choose to provide us with additional informadion,

lika your lags fer foad, waight, sleap, watar, or bemale haalth racking; an alarm; and messages on discussion boards or 1o your friends

on the Services,”

FiFBLF Frn’.ﬁ{'r P{h“l:lf
httpa: i wwwe fithit.com fglobal fus flegal fprivacy-palicy


https://tacticaltech.org/news/a-data-day/

Can I play with an algorithm?

We created ( this algorithm ) to help an
imaginary fire department predict which
buildings are at high risk for fire.

All of the boxes represent real buildings. Hover
over them to see building characteristics. Click

on different combinations of ( variables in the ) .

( bubbles below )tu add or remove them from
the algorithm.

Once the predicted fire risk passes a threshold of
30% fire risk, the building will appear with a
flame to alert the fire department to inspectit!

*Created using data from the NYC Open Data Portal.

@eighbarhnn@ (Square antaga @uilding Aga
(Fr:-tal_ Occupant9 @usines%@roperty Valu%@eigha



https://automating.nyc/#toyAlgo
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> What Facebooi( ><
Knows About You

by Julia Angwin, Terry Parris Jr. and Surya Mattu, ProPublica
September 28, 2016 +

We built a tool that works with the Chrome Web browser that lets you see what Facebook
says it knows about you — you can rate the data for accuracy and you can send it to us, if
you like. We will, of course, protect your privacy. We won’t collect any identifying details

about you. And we won't share your personal data with anyone.

DOWNLOAD THE FACEBOOK TOOL FOR GOOGLE CHROME


https://www.propublica.org/article/breaking-the-black-box-what-facebook-knows-about-you

PP si0 rec - )

TRAFFIC ANALYZER TRAFFIC LOCK

m Flip the switch to lock access

to the company
% of websites visited during current browser session
traffic that had connections to each company

%copy data to clipboard

About Privacy



https://bigtechdetective.net/#download-instructions

Getting Started

The following are instructions for Chrome. Click here for Firefox.

As Big Tech Detective is not on the Chrome store [yet), installing it requires

"sideloading" it into Chrome.

To install:

1 Download the extension:

The current version is 1.8.8. To download previous releases visit our Gitlab

e

[

Unzip the folder by double clicking it on Mac or by right clicking and
selecting "Extract All" in Windows

3 | Open Chrome and navigate to chrome://extensions/

4 | Toggle the "developer mode" switch in the upper right hand corner of
the page

Click "load unpacked" in the upper left corner of the page and select
the unzipped folder named "chrome" from your downloads

(¥ ]



https://bigtechdetective.net/#download-instructions

Globale Machtverhaltnisse,
sozial-6kologische Auswirkungen
und Alternativen im Kontext von
Digitalisierung

Leipzig, Frankfurt, Berlin | 2021

100 Seiten

Bestellen

Methoden online einsehen

Konzeptwerk Neue Okonomie, Attac, Rosa-Luxemburg-Stiftung

Wirtschaft demokratisch gestalten lernen:
Digitalisierter Kapitalismus.

Digitale Technik verdndert nicht nur unseren Alltag, sondern auch die Arbeitswelt und die
Wirtschaft als ganze — weltweit. Markte fir Waren und Dienstleistungen verdndern sich dadurch,
neue Arbeitsverhaltnisse entstehen.

Die Bildunsgmethoden beschiftigen sich damit wie Digitalisierung Leben, Arbeit und Wirtschaft
individuell und strukturell verandert. Welche oft ambivalenten Auswirkungen das auf
Umwelt/Klima und Gesellschaften hat und wie digitale Technik demokratischer und sozial-
Okologisch gerechter gestaltet und genutzt werden kann. Die Methoden thematisieren einerseits
die 6kologischen und sozialen Kosten der Produktion, Mutzung und Entsorgung digitaler Gerate;
deren globale Zusammenhinge sowie die Auswirkungen auf das Arbeiten fir und mit digitaler
Technik. Andererseits gibt es Kapitel mit Fragen rund um Daten, Datenverarbeitung, Demokratie
und Macht{konzentration).

Die Methoden vermitteln grundlegendes Wissen und sollen dazu anregen Verdanderungen und
Kontinuitdten im digitalisierten Kapitalismus zu verstehen und zu hinterfragen. Sie wollen
Menschen im Sinne einer kritisch-emanzipatorischen Bildung bei Entscheidungen rund um digitale
Technik im Alltag und im politischen Handeln unterstiitzen.

Das Bildungsmaterial wurde unterstiitzt im Rahmen einer Kooperation mit der Landeszentrale fiir
politische Bildung Sachsen-Anhalt.


https://konzeptwerk-neue-oekonomie.org/materialien/bildungsmethoden/

allac f konzeptwerk
Bdéﬁmg NeUe QLonomie

Let’s make money!

Ein Ratespiel zur Rolle und Funktionsweise von
Plattformen im digitalisierten Kapitalismus

Kurzbeschreibung

Alle Teilnehmenden bekommen eine Infokarte zu einem dem Sammeln und Verarbeiten von (Nutzer*innen-)
Unternehmen. Reihum stellt eine Person den andern Daten basieren.

die Frage, womit das betreffende Unternehmen Geld - Die Teilnehmenden werden dazu angeregt, Monopol-
verdient. Die Ratenden schreiben ihre Antworten auf bildung und Macht von Tech-Konzernen kritisch zu
und die fragende Person fiigt die richtig Antwort hinzu. reflektieren.

Dann werden alle Antworten vorgelesen und die Raten-

den geben einen Tipp ab, welche davon stimmt. Beider  GruppengroBe

Auflosung konnen Punkte fiir richtig Raten oder iiber-  ab 4 Teilnehmenden

zeugend Ausdenken vergeben werden. Danach werden

die Erfahrungen aus dem Spiel im Plenum reflektiert. Zeit

45—60 Minuten


https://www.endlich-wachstum.de/kapitel/digitalisierung/methode/lets-make-money/

