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Maker Education fir die Medienpadagogik
von heute und morgen
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TRANSFORMATIVER ©
WANDEL

Wettlauf zwischen
Technologie und Bildung

INKREMENTELLER
WANDEL

Technologie INDUSTRIELLE

REVOLUTION

OECD Lernkompass 2030



Future Skills

Rezeption
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Kritisches Denken



Mit KopfF,
Herz und
Hand



Unsere Reise

Spiel ist die
hochste Form der
Forschung.

A. Einstein



http://www.youtube.com/watch?v=MZPyfg3xN6k

Digitale Bildung vs.
Digital Playful Learning

Es geht nicht darum, digitale
Kompetenzen zu vermitteln,
sondern darum, eigene
Erfahrungen und Erlebnisse mit

digitalen Werkzeugen zu haben.




Merkmale von Playful Learning

CHOICE
Autonomie
intrinsische Motivation
Befahigung
ayfu
eatning WON.DER
Neugierde
Faszination
Uberraschung
DELIGHT
Zufriedenheit
Aufregung
Stolz

Dazugehorigkeit
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Good Lab
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CODING & HAKING G:scmnrgi

GoodLab®

Der Kreativ- und
Tuftelraum fir eine
nachhaltige Welt.




Rolle
Lernbegleitung

Lernkompass
2030

OECD- and Skills 2030
Rahme
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Nichts tun



Individuelle Impulse _ .
fordern &




Fehler Feiern
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Let’s talk
)

Dr. Julia Kleeberger
Mail: julia@junge-tueftler.de

Tel: 0176-85344739

https://iunge-tueftler.de



http://www.junge-tueftler.de

