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Matthias Löwe
Realms of Impact

Das interaktive Abenteuer zur Erkundung von Games 
zur gesellschaftlichen Transformation

Die älteste Kunst der Menschheit ist das Erzählen von Geschichten. Bis
heutestrebenwirdanach,neueWegezuentdeckenundPotenzialezuer-
kennen.Also:Handygezückt,QR-CodeAppgestartet,Abdeckblattbereit
undlosgehts!StartebeiA1undsieh,wodichdieReisehinführt...
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*JenachHandy:KanninKamera-AppintegriertseinoderbenötigteineeigenständigeApp.Am

besteneine,welchedenTextgutlesbarausgibtundLinksklickbardarstellt.
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Lizenz

DerArtikelstehtunterderCreativeCommonsLizenzCC BY-SA 4.0.DerNamedes

UrheberssollbeieinerWeiterverwendunggenanntwerden.WirddasMaterialmit

anderenMaterialienzuetwasNeuemverbundenoderverschmolzen,sodassdas

ursprünglicheMaterialnichtmehralssolcheserkennbaristunddieunterschiedlichen

Materialiennichtmehrvoneinanderzutrennensind,mussdiebearbeiteteFassung

bzw.dasneueWerkunterderselbenLizenzwiedasOriginalstehen.DetailszurLizenz:

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode.

Einzelbeiträgewerdenunterwww.gmk-net.de/publikationen/artikelveröffentlicht.


