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Birgit Hock
Alle mal herhoren!

,Nicht sehen trennt uns von den Dingen, nicht héren
trennt uns von den Menschen." (Immanuel Kant)

Das Ohr als Tiir in viele Welten

Hier ein Foto, da ein Selfie — seit wir alle unse-
re Handys stdndig mit uns herumtragen, haben
Bilder eine ganz besondere Macht. Videoplatt-
formen erfreuen sich einer noch immer wach-
senden Beliebtheit, soziale Medien konstruieren,
besonders tber — oft bearbeitete — Bilder und vi-
suelle Eindriicke, eine eigene Wirklichkeit. Auch
in der Medienpadagogik wird viel zu und mit
Bewegtbildern und sozialen Medien gearbeitet.
Dem Hoéren wird dabei meist eine nur un-
tergeordnete Bedeutung zugemessen — zu Un-
recht: Gerdusche, Stimmen, Musik, aber auch
gemeinsame HoOr- und Zuhorerlebnisse pragen
unser Leben und unsere Identitdt von Anfang
an. Und auch ein Leben lang. Der menschliche
Spracherwerb erfolgt in den ersten Lebensjahren
ausschlieRlich Uber das Horen und Zuhéren. Das
Ohr ist die Tur in unsere und andere Welten: Seit
tausenden von Jahren erzahlen sich die Men-
schen Geschichten, tragen sie weiter, vermitteln
Werte und Haltungen Ubers Hoéren und Erzah-
len. Auch Eltern und Padagog*innen mochten
(ihren) Kindern vieles sagen, sie beschiitzen, Zu-
sammenhdnge erklaren, Wissen vermitteln.
Doch wie hoéren wir, wenn wir héren, und
was horen wir genau? Wie geht gutes Zuho-
ren? Und wie schaffen wir es, gutes Héren und

aufmerksames Zuhoren zu vermitteln und zu
unterstiitzen?

Héren, Schall und Klang

Fangen wir zundchst dort an, wo das Zuho-
ren beginnt — beim Ohr. Sind die Ohren ge-
sund, kann jeder Mensch héren. Der Horsinn
ist dabei der menschliche Sinn, der sich bereits
beim Fotus entwickelt — ab der 24. Schwanger-
schaftswoche nimmt das Ungeborene Téne und
Gerausche wahr. Nach der Geburt erkennt das
Baby Stimmen auch wieder. Und von Anfang
an geschieht Horen automatisch. Wir horen
alles um uns herum, den Wind pfeifen, einen
Bach rauschen, den Lirm von drauBen usw.
Wir héren auch, aus welcher Richtung sich zum
Beispiel ein Auto ndhert: Das sogenannte Rich-
tungshoren unterstitzt unsere Orientierung.
Und wer sprichwortlich ,auf der Lauer liegt”,
der macht sich die Warnfunktion des Ohrs zu-
nutze — das Ohr schlift nie, um uns zu schitzen.

Um diesen grundlegenden, naturwissen-
schaftlichen Teilbereich des Horens zu fordern,
zu unterstiitzen und zu trainieren, gibt es bei
Ohrenspitzer den Themenbereich ,Schall und
Klang". Schall ist ein Alltagsphanomen, das sich
mithilfe von Experimenten darstellen und nach-
vollziehen lasst. In der Bedeutung flr das gute
Horen geht es bei diesen einfachen Versuchen
darum, griindlich zu beobachten, neugierig zu
hinterfragen, eigene Beobachtungen anzustel-

Allgemeine Informationen: Als medienpddagogisches Projekt ist Ohrenspitzer vor 20 Jahren, im Jahr

2003, an den Start gegangen. Uber die Jahre hinweg wurden die Inhalte kontinuierlich weiterentwickelt:
Von der CD Uber den USB-Stick hin zu im Internet verfligbaren Downloads haben sich die Tragermedien
verandert, die Webseite www.ohrenspitzer.de steckt voller Ideen und Anregungen. Das Ziel der Projekt-

arbeit ist aber noch immer dasselbe: Nutzenden jeden Alters Wege aufzuzeigen, sich aktiv und gestaltend

mit Medien auszudriicken, so Selbstwirksamkeit zu erfahren und zwischen Schein und Sein unterscheiden
zu lernen. Mit Ohrenspitzer kann wirklich jeder gut zuhoren!
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len und diese zu formulieren. Hoéren und Spre-
chen geschieht also Hand in Hand. Und es geht
auch darum, Klangen nachzuspuren und diese
ggf. zu fuhlen, um ihre Wirkung zu erleben und

Info: Manche Tiere kdnnen ihre Ohrmuscheln be-
wegen, das erleichtert ihnen das Richtungshéren.

zu reflektieren. Wer einem gut gemachten Hor-
spiel lauscht, der erlebt die Wirkung von Gerédu-
schen ganz unmittelbar: Schritte auf einer Kel-
lertreppe, die mit ein bisschen gruseliger Musik,
einem Quietschen oder einem Knarzen hinter-
legt sind, erzeugen weit mehr Spannung und
beim Zuhorenden oft sogar eine Gansehaut.

Zusammenspiel mit der Umwelt und hat eine
wichtige psychologische Komponente.

Dieses ,Zuhorhandeln" wird auch audito-
rische Wahrnehmung genannt. Angelehnt an
Margarethe Imhof steht dabei steht die Frage
.Was mochte ich héren", also die sogenannte
Zuhorabsicht, am Beginn des Prozesses (vgl.
Imhof 2003, 2004; Bernius/Imhof 2010). Hin-
tergrund- und Umgebungsgerdusche sowie die
individuelle soziale und personliche Situation flie-
Ren ins Zuhoren ein. Wer bereits hier, zu Beginn
des Zuhérprozesses, mit Kindern und Lernenden
padagogisch arbeiten mochte, der kann mithilfe
von Larmampeln zu einer Reflexion Gber die indi-
viduelle und soziale Zuhérsituation anregen.

Im weiteren Verlauf des Zuhorprozesses

Info: Noch immer werden in den Schulen etwa 70 kommt es zu einer Selektion des Gehorten;

Prozent der Inhalte sprachlich vermittelt — gutes Zu- dazu ein Beispiel aus der Praxis: Die Aufforde-

héren ist deshalb maBgeblich fiir den Schulerfolg!

Auch das Richtungshéren ldsst sich natur-
wissenschaftlich erkldren: Dadurch, dass sich
die beiden Ohren an unterschiedlichen Seiten
des Kopfes befinden, treffen Schallwellen, die
von rechts kommen, friher auf dem rechten
Ohr auf als auf dem linken. Wichtig ist diese
Fahigkeit vor allem, um uns vor Schaden zu
bewahren, im Stralenverkehr zum Beispiel.
Die Bedeutung des Richtungshérens, das im-
mer wieder gelibt werden muss, ist brigens
auch das ganz, ganz grofe Pro-Argument fiir
Stereo-Abspielgerdte und gegen Gerdte, die
nur einen Lautsprecher besitzen, wie z.B. die
Tonie-Box und dhnliche Systeme: Denn Fa-
higkeiten, die nicht trainiert werden, verkiim-
mern. Das gilt auch flrs Richtungshéren!

Zuhdren ist Interaktion

Doch beim aufmerksamen, gekonnten Zuhoéren
geht es um weit mehr als das physiologische
JHoren kénnen". Zuhoren ist Interaktion: Wenn
wir zuhoéren, wenden wir uns einem Gegen-
Uber zu und lauschen bewusst. Oder wir ho-
ren konzentriert einer Rede oder einer gespro-
chenen bzw. musikalischen Darbietung zu, um
Inhalte zu erfassen, Sachverhalte zu verstehen
oder Musik zu genieBen. Zuhéren ist immer ein

rung, ihre Spielsachen aufzurdumen, héren die
meisten Kinder sehr wohl —sie wird aber oft ge-
nug als ,unwichtig" eingestuft, sodass auf das
Horen kein Handeln folgt. Umgekehrt reicht
manchmal ein beildufiges Wort wie ,Schoko-
lade", um kindliche Aufmerksamkeit und ein
Begehren zu wecken. Solches Verhalten zeigt:
Je nachdem, wo und in welcher Situation wir
uns befinden, werden Schallereignisse, wird
Sprache im Gehirn unterschiedlich selektiert,
organisiert und bewertet. Formale Aspekte
von Sprache — Silben, Laute, Stimmintensita-
ten usw. — unterstiitzen den Selektionsprozess,
der umso besser verlduft, je getbter eine Per-
son darin ist, diese formalen Eigenschaften von
Sprache zu erfassen. Diese sogenannte phono-
logische Bewusstheit ist eine entscheidende
Fahigkeit fur einen gelingenden Sprach- und
Schriftspracherwerb.

Auf diesen Selektionsprozess folgt der
Vorgang der Bedeutungskonstruktion: Der
Zuhérende Uberlegt, wozu das gerade Gehor-
te passt. Wer dabei an gute Vorerfahrungen
ankntipfen kann, saugt neues Wissen auf wie
ein Schwamm. Umgekehrt werden Informatio-
nen, die keine Ankntipfungspunkte an ein Vor-
wissen finden, nicht registriert und erst recht
nicht verinnerlicht. Im pddagogischen Kontext
ergibt sich daraus die wichtige Handlungsop-
tion, gleiche Inhalte methodisch verschieden
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zu prasentieren, um den Zuhérenden mit ihren
unterschiedlichen Vorerfahrungen verschiede-
ne Ankniipfungspunkte zu bieten. Oder auch
auf Hilfe von anderen zurtickzugreifen, die in
eigenen Worten und mit anderen Beispielen
den gleichen Sachverhalt anders anschaulich
vermitteln (vgl. ebd.).

Am Ende des Zuhorprozesses steht dann
die Einordnung des Gehorten in vorhandene,
bekannte Schemata und Wissensstrukturen —
der Lernende verinnerlicht neues Wissen. Und
nach allem, was Sie hier gerade gelesen haben,
versteht es sich von selbst, dass ein positives

Fliisterpost

So geht’s:

1. DieKinder ordnen sich stehend oder sitzend in einem
Kreis an. Ein Spieler denkt sich ein Wort oder eine kurze
Nachricht aus.

2. Dieses Wort oder diese Nachricht wird nun fltisternd
von Mund zu Ohr von einem Teilnehmer zum jeweili-
gen Nachbarn weitergegeben.

3. DasKind, dasals letztes in der Reihe oder im Kreis sitzt,
spricht die Mitteilung laut aus. Was ist angekommen?
Das Spielvergntigen ergibt sich durch die - oft lusti-
ge - Auflésung. Die zunehmende Verfalschung der
urspriinglichen Nachricht kann dadurch dokumen-
tiert werden, dass jeder Teilnehmer die verstandene
Nachricht laut fiir alle wiederholt, was auch die Zahl
der Lacherfolge steigen lasst.

soziales Klima, das von Offenheit und Neugier
gepragt ist, den Verstehensprozess erleichtert.
Oder, um Johann Wolfgang von Goethe zu zi-
tieren: ,Es hort ein jeder nur, was er versteht!"

Den Hérsinn schirfen

Den Hérsinn zu schadrfen, bringt also viele Vor-
teile und oft gute Erfahrungen: Es gibt so viel
Schoénes zu héren. Hier ein Lauschspaziergang,
da ein Klangdschungel — die Methoden, die
sich auf spielerische Art und Weise, als kleines
Ritual oder als bewusste, intensive Methode

Fliisterpost

s STMETEND (st ey o msch izl der AT
Auf AR,

Sie brauchen:
kein Material

Sie unterstiitzen:

« das genaue Hinhéren

- die Konzentrationsfihigkeit

« das Bewusstsein flir gesprochene Inhalte

Variante | (fiir Kinder ab sechs Jahren):

Der erste Spieler liest seinem Partner eine lange Geschichte
laut vor. In der nachsten Runde kommt ein weiterer Part-
ner hinzu, der die Geschichte nicht mit angeh&rt hat, und
bekommt sie vom Vorganger erzahlt usw. Die Zuschauer
erkennen dabei sehr gut das Interpretations- und Filte-
rungsverhalten.

Variante Il (fir Kinder ab sechs Jahren):

Der erste Spieler schreibt einen Satz auf einen Zettel. Der
nichste Spieler malt dann zu diesem Satz ein Bild. Der
nachste schreibt zu diesem Bild einen Satz und so geht es
immer weiter, bis das Spiel mit einem Satz aufgel&st wird.

Reflexionsmdaglichkeit:

Mit &lteren Kindern kann auf diese Weise auch die Ent-
stehung von Geriichten oder Missverstandnissen erklart
werden, da sich Nachrichten durch die subjektive Wahr-
nehmung bei der Weitergabe stets verandern.

Abb. 1 und 2: Methodenkarte ,Flisterpost” (Kategorie ,Den Horsinn schérfen”)
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Hier tickt doch was ...

Dauer: ca. 5 -20 Minutan, je nach Auzahl dar Spielrunden

Aufwand: einfach

So geht's:

1. Der Wecker oder die Eieruhr wird aufgezogen, der ti-
ckende Gegenstand wird versteckt. Ein Kind, das zuvor
den Raum verlassen hat, damit es den Vorgang des
Versteckens nicht beobachten kann, macht sich dann
auf die Suche. Woher kommt das Gerausch?

2. Sobald der Wecker bzw. die Eieruhr gefunden wurde,
beginnt das Spiel von vorne, ein anderes Kind darf
suchen.

Hier tickt doch was ...

Dauer: ca. 5 -20 Minuten, je hach Anzahl der Spielrunden

Aufuwand: einfach

Sie brauchen:
einen Wecker oder eine Eieruhr, die schén tickt

Sie untersttitzen:

» die Wahrnehmung der Umwelt iibers Ohr
= das Richtungshéren

«» die Konzentrationsfahigkeit

Hinweis:

Alle Kinder sollten méglichst leise sein, um das Ticken des
versteckten Gegenstands nicht zu Gbertonen.

Variante:

Sie kédnnen das Spiel auch als Suchspiel auf Zeit spielen. Im
Raumistimmer nur das Kind, das den Gegenstand suchen
soll, das Versteck ist immer dasselbe. Die Aufsichtsperson
hateine Stoppuhr und stoppt die Zeit, bis der Wecker oder
die Eieruhr gefunden wurde.

Reflexionsmaglichkeit:

Andert sich das Zuhérverhalten der Kinder, wenn sie ge-
gen die Stoppuhrantreten? Sprechen Sie mit den Kleinen
dariiber, ob und in welchem MaBe ein ,Wettkampfcharak-
ter” die Zuhorfahigkeit beeinflusst!

Abb. 3 und 4: Methodenkarte ,Hier tickt doch was..." (Kategorie ,Den Hérsinn schérfen)

in den padagogischen Alltag einbringen las-
sen, sind vielfdltig und abwechslungsreich. Auf
der Webseite von Ohrenspitzer.de findet man
unter dem Reiter ,Methoden" die Katego-
rie ,Methodenkarten". Dort kénnen Sie alle
Methoden nachlesen und sie am besten selbst
ausprobieren. Viel Spaf!

Hérbiicher, Horspiele und Podcasts

Hormedien bieten zusatzliche, dsthetische Er-
fahrungswelten an: Unterschiedliche Stimmen,
Gerdusche, Klange und Musik bereichern eine
Geschichte, die mit und durch ihre Inhalte

8 Beitrage aus Forschung und Praxis

zudem die kognitive Entwicklung des Zuho-
rers unterstiitzt. Und beim Sprechen Uber das
Gehorte bieten sich viele Moglichkeiten der
Sprachférderung und der Aufmerksamkeits-
schulung. Hérmedien kdénnen also nicht nur
unterhalten, sie schulen zugleich die Kon-
zentration und befligeln die Fantasie. Doch
zuerst eine Begriffsklarung: Mit dem Begriff
Horbuch bzw. Audiobuch bezeichnet man die
Tonaufnahme einer Lesung; Lesungen werden
meist von professionellen Sprecher¥*innen, also
Schauspieler*innen, eingelesen, bei einer Au-
torenlesung liest ein*e Autor*in seinen*ihren
eigenen Text vor.



https://www.ohrenspitzer.de/methoden/methodenkarten/

COMPACT

| st
—
e s s s

Was wird erz&hlt? - Inhaltliche Kriterien

Passt das Thema zum Entwicklungsstand und dem Erfahrungs-
horizont der Kinder?

Ist das Thema dem Alter der Kinder angemessen? Hinweis:
Eine linear erzahlte Geschichte ist leichter nachvollziehbar
und eignet sich daher schon fiir die jingsten Zuh&rer/-innen.
Altere Kinder knnen auch Zeitspriinge oder Parallelhandiun-
gen erfassen, sofern diese nachvollziehbar erzahlt sind.

Sind die Figuren glaubwiirdig und bieten Sie den Kindern
Identifikationsmoglichkeiten?

Wie werden Probleme und / oder Konflikte geldst? Hinweis:
Einseitige oder fehlende Konfliktldsungen kénnen Kinder umso
mehr belasten, je jinger sie zuhéren!

Bietet die Geschichte ein ausgewogenes Verhaltnis von Span-
nung und Entspannung, von Hektik und Ruhe?

.

Wie wird erzihlt? — Sprachliche Kriterien

+ Ist der zur Sprache kommende Wortschatz dem Alter der Kinder
angemessen? Hinweis: Kldren Sie schwierige Begriffe, bevor Sie
mit dem Zuhéren beginnen. Bedenken Sie dabei auch, dass
Kinder, die mehrsprachig aufwachsen, ggf. Uber einen beson-
deren Erfahrungshorizont verfligen!

Bietet die Wortwahl den Kindern ausreichend Méglichkeit, den
eigenen Wortschatz zu erweitern und mit richtigen Satzkons-

.

Kino fiir die Ohren

Dauar: ab drei Minsten; jo nach Lange der ausgewaklten Gaschichte

Aufusand: einfach

Sie brauchen:

einen Ort zum gemiitlichen Zuhoren (,Lauschecke”),
Audio-Abspielgerat, eine altersgemaBe Geschichte

Sie unterstiitzen:

= das genaue Hinhoren

= die Konzentrationsfahigkeit

« die Reflexion von Inhalten

« die sprachliche Entwicklung

So geht's:

Wiahlen Sie eine ansprechende, unterhaltsame Geschichte
zum Zuhoren aus. Die Kriterien auf der Riickseite helfen
Ihnen bei der Beurteilung.

Wie ist die Geschichte akustisch gestaltet?

Sind die Sprecher/-innen gut zu verstehen? Klingen die Stim-
men angenehm?

Passen Figurenbeschreibung und die jeweilige Stimme zusam-
men? Sind die verschiedenen Figuren gut unterscheidbar?
Sind die Gerdusche, die eine Geschichte untermalen, realistisch
und passend?

Passen die Hintergrundgerausche, die sogenannten Atmos, zum
angegebenen Schauplatz?

Ist der Einsatz von Musik asthetisch ansprechend, d. h. nicht
mit Effekten tiberfrachtet?

Wie passt die Geschichte zur Lebenswelt der Kinder?

Bestehen thematische Bezlige zu den Interessen und der Lebens-
welt der Kinder? Lasst sich das (Hér-)Medium gut an vorausge-
gangene Lernerfahrungen bzw. an Sach- eder Bildungsthemen
ankntipfen?

Bietet die Geschichte ausreichend Gespréchsanldsse?

L4dt das Thema zu Anschlusshandlungen ein, eventuell auch
auf sprachlicher Ebene?

Ist die Lange des Horstucks dem Alter der Kinder angemessen
bzw. lasst sich die Geschichte sinnvoll in kiirzere Etappen unter-
teilen? Hinweis: Je jinger die Zuhorer, desto kiirzer ist die Auf-
merksamkeitsspanne. Variieren Sie die Dauer eines Harstiicks

truktionen vertrauter zu werden?
= Ist die Sprache verstandlich, lebendig und bildhaft?
= |Ist die Wortwahl figurentypisch?

Jje nach Entwicklungsstand der Kinder!
Inwieweit unterstiitzt das Horstick aktuelles Geschehen, jah-
reszeitliche bzw. historische oder allgemeinbildende Themen?

Abb. 5 und 6: Methodenkarte ,Kino fiir die Ohren" (Kategorie , Worte und Geschichten”)

Hoérblicher werden in  unterschiedlichen
Formaten angeboten, friher z.B. auf Schall-
platten, Kassetten, Tonbandern oder CDs, heu-
te meist im mp3-Format als Download oder
Stream. Die wichtigsten Hérbuch-Gattungen
sind das belletristische Hérbuch, das Sach-Hér-
buch, das Lehr-Hérbuch, das auf einer struktu-
rierten Methodik aufbaut, und der Podcast. An-
fanglich waren Podcasts kurze Audiobeitrage,
die wesentliche Informationen zu einem Thema
zusammenfassten. In der Zwischenzeit gibt es
auch lange und sehr lange Podcasts, auch in dia-
logischen Formaten, sowie ganze Podcasts-Fes-
tivals. Weitere Gattungen sind zudem das

Feature, eine ausfuhrliche, dokumentarische Le-
sung, der Audioguide, der gerne in Museen und
Ausstellungen zum Einsatz kommt, und schlief3-
lich der Live-Mitschnitt einer Lesung, z.B. vor
Publikum. Die Grenzen zum Horspiel kénnen
in allen Gattungen allerdings auch flieBend sein.

Spannend zu beobachten ist dabei der
Boom, den insbesondere Podcasts in den letz-
ten Jahren erfahren haben: Keine Mediathek
kommt ohne Podcasts aus, die Download- und
Streamingzahlen wachsen weiter. Wir haben also
auf der einen Seite eine ganz ordentliche Gruppe
von insbesondere jungen Menschen, die viel und
lange Podcasts héren. Dagegen nimmt die Lange

Alle mal herhoren!




Ohren gespitzt!
Hier kommt ein

Horhappchen!
.in

Ohren gespitzt! :

Hier kommt ein

H&rl«&??chew!

L

@hrenslox{zer
Horhappchen

Der Audiofisch

Dauer: ca, 45 Minuten
Aufwand: etwas aufwindiger

Sie brauchen:

Gerduschemacher im Raum, ein Blatt Papier, Stifte,
ein oder mehrere iPads (je nach Anzahl der Kinder)
und eine Audioaufnahme-App, z.B. Sprachmemos

Sie unterstiitzen:
« das Verstandnis fir laute und leise Tone
« die auditive Wahrnehmungsfahigkeit

» den Umgang mit digitalen Geraten
und Aufnahmetechnik

@hrensloxfzer
orhaffcheu

Gerauschejagd mit dem Tablet

Dauer: JQ 20 Minuten (fur Uw::m‘zuug und Pv&i:au(’afiou)
Aufwand: einfach

Sie brauchen:
ein oder mehrere iPads und die App ,Book Creator”

Sie unterstitzen:

« Fantasie und Kreativitét

« den Umgang mit digitalen Geréten
und Aufnahmetechnik

« die Kommunikationsfahigkeit in der
Gruppenarbeit

* mediengestalterische Fahigkeiten

Bildquellen: www.shutterstock.com (Figuren),
Hintergrundbild: Jennifer Madelmond

Abb. 7 und 8: Tutorials fiirs iPad: ,Der Audiofisch" und , Gerduschejagd mit dem Tablet”
(www.ohrenspitzer.de/methoden/tutorials/tutorials-fuers-ipad)

der sogenannten Wortbeitrdge im ,klassischen"
Radio standig ab — Unterbrechungen beim Ab-
spielen von Musik dauern heute kaum langer als
1 Minute und 30 Sekunden.

Beitrdge aus Forschung und Praxis

Horspiele beruhen auf einem Drehbuch,

die Geschichte wird dramatisiert und mit ver-
teilten Sprecherrollen dargeboten. Gerdusche

und Musik sind wesentliche Elemente dieses




literarischen Genres, sie werden bewusst ein-
gesetzt, um die Stimmung der Geschichte zu
untermalen. Hérspiele wurden fir die Uber-
tragung im Rundfunk in den 1920er-Jahren
serfunden”. Seine Glanzzeiten hatte das Hor-
spiel im Deutschland der Nachkriegszeit, als
viele Theater und Kinos noch zerstért waren:
Zwischen 1945 und 1960 sendeten die 6ffent-
lich-rechtlichen Rundfunkanstalten jahrlich ca.
500 Horspiele.

Das Hérspiel ist eine eigene Kunstform, ver-
gleichbar einem Roman, einer Novelle oder ei-
nem Drama. Eine spezifische Horspiel-Gattung
ist das Worthorspiel, das mit nur wenigen Ge-
rauschen auskommt und auch als ,Hdérspiel der
Innerlichkeit" bezeichnet wird. Es entstand in
den 1950er-Jahren als Reaktion auf die Schre-
cken des Zweiten Weltkrieges und sollte den
inneren Vorstellungen des Zuhorers Raum las-
sen —auch, um die Vergangenheitsbewdltigung
zu unterstutzen. Ein ganz bedeutender Vertre-
ter dieses sogenannten Worthorspiels, das sich
auf wenige symbolhaft eingesetzte Gerdusche
stitzte, war der Schriftsteller Glinter Eich.

Horspiele gibt es als Kurz-Hérspiel, das bis
zu 20 Minuten dauert, als Originalton-Hérspiel,
bei dem direkt aufgenommenes, unbearbeite-
tes Tonmaterial zum Einsatz kommt, oder auch
als — meist dialogisches — Kriminal-Hérspiel,
und beim Live-Hérspiel werden Hoérspiele mit
professionellen Sprechern auf einer Bihne auf-
gefuhrt.

Das Kinderhérspiel hat seit der Mitte des
20. Jahrhunderts in allen deutschsprachigen
Ldndern eine eigene, breitgefadcherte Traditi-
on, die nicht nur fortbesteht, sondern neue
Wege geht und sich bestdndig erweitert und
erneuert. Seit der Jahrtausendwende waéchst,
verflochten mit dem Hérbuchmarkt, eine neue
Generation von literarisch und dsthetisch wert-
vollen Kinderhérspielen heran.

Doch was ist ein gutes Hérbuch, ein gutes
Hérspiel? Nun, alles, was Spall macht, bleibt in
guter Erinnerung — Hérmedien sind da keine
Ausnahme. Kinder, die beim Zuhéren positive
Erfahrungen sammeln kénnen, bilden dabei
ihre generelle Zuhorfertigkeiten besser aus.
Abgesehen davon, dass am Ende immer auch

das personliche Empfinden und eigene Vorlie-
ben mafgeblich sind, gibt es einige Qualitats-
kriterien, die helfen, Hormedien qualitativ zu
beurteilen.

Héren selbst gestalten

Jetzt wird es endlich kreativ! Die Moglichkei-
ten, die aktive Audioarbeit im péadagogischen
Alltag einzusetzen, sind breit gefichert. Hier
gibt es Raum zum Experimentieren und viele
Moglichkeiten, mediale Wirkungen emotional
zu erfahren. AuBerdem werden schon Kinder
beim kreativen Erstellen von Horwerken von
Konsument*innen zu Gestalter*innen. Sie spi-
ren ihre Selbstwirksamkeit und erhalten die
Moglichkeit, Produktionsbedingungen und
Mediensprache durchschauen zu lernen (De-
konstruktion von Medienwirklichkeit). Auf-
nahmegerdt oder Tablet werden als Werkzeug
und Speichermedium fir die Ausgestaltung
von eigenen Ideen erfahren und als Medium
kunstlerischen Ausdrucks genutzt. Weiterfiih-
rende Gesprdche zu den eigenen Mediener-
fahrungen und der eigenen Erlebniswelt blei-
ben dabei nicht aus und kénnen bewusst mit
den Kindern behandelt werden.

Auditives aufzunehmen und auszugestal-
ten, macht einen besonders grofen Sinn, denn
alles, was man hort, vergeht sofort, noch im
Moment der Darbietung. Eine ,Live"-Auffiih-
rung hat deshalb ihren ganz eigenen Reiz. Will
man Auditives jedoch festhalten, ausgestalten,
weiterbearbeiten und zur Reprdsentation fur
sich und andere aufbereiten, ist dies nur durch
eine Aufnahme moglich. So wie beim bildneri-
schen Gestalten das Papier oder anderes Mate-
rial (z.B. Ton, Knete etc.) zum Speichermedium
des eigenen kinstlerischen Ausdrucks wird,
kann ein digitaler Speicher auditive Ausdrucks-
formen festhalten und zusétzliche Bearbeitung
ermoglichen. Ganz egal, ob hier Geschichten,
Horspiele oder Gerduschcollagen entstehen,
es ist immer ein wenig auditive Kunst, die ge-
speichert und mit weiteren Medienformaten
kombiniert, vorgefiihrt und immer wieder an-
gehort werden kann.
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Die Ohrenspitzer-Webseite bietet hier eine
Fulle von Methoden. Schauen Sie sich unse-
re Tutorials an, lesen Sie unsere Publikationen
und legen Sie einfach los! Viel Spaf!
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