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Selma Brand/Habib Giinesli/Andreas Menne
Kiinstlich, kindgerecht, kreativ?

Eine filmische Methode zur ethischen Reflexion von Kl in

der friihkindlichen medienpadagogischen Praxis

Wertebildung mit Kindern im Kontext von Kl

Bereits im Vorschulalter entwickeln Kinder grundlegende Vorstellungen da-
von, was richtig und falsch, gut und schlecht, gerecht und ungerecht ist —
Vorstellungen, die ihr individuelles Handeln pragen und zugleich die Basis
fur das spatere gesellschaftliche Zusammenleben bilden. Die Entwicklung
und Kommunikation von Werten — als Bestandteile einer Wertebildung —
gehoren deshalb zu den zentralen Aufgaben der frihkindlichen Bildung.
Was aber bedeutet es, mit Kindern Werte auszuhandeln, in einer Welt, in
der digitale Medien und Kinstliche Intelligenz (KI) zunehmend alltdglich
sind? In einer Zeit tiefgreifender gesellschaftlicher, kultureller und techno-
logischer Transformationen gewinnt die Auseinandersetzung mit Wertebil-
dung neue Dringlichkeit (vgl. OECD 2024).

Im Folgenden werden grundlegende Begriffe und Konzepte der Werte-
bildung vorgestellt, zentrale Entwicklungsprozesse im Kindesalter beleuchtet
und aktuelle Herausforderungen durch Digitalisierung und K skizziert (Kap.
.Wertebildung mit Kindern im Kontext von Kl"). Diese theoretische Fun-
dierung schafft den Rahmen flr den anschlieRenden Praxisteil. Nach einer
kurzen medienpéddagogischen Kontextualisierung zum Thema K| im Kindes-
alter (Kap. ,Medienpddagogische Zugange zu Kl im Kindesalter") wird eine
konkrete Methode (Kap. ,Kurzfilm ,Enquéte-Kommission': Eine Methode flr
die Arbeit mit padagogischen Fachkrdften") vorgestellt, die sich mit Wer-
tefragen im Digitalen befasst. Zum Abschluss werden einige Gedanken zur
Handlungsfahigkeit der Medienpddagogik (Kap. ,Handlungsfahigkeit der
Medienpéddagogik im Zeitalter der Kl: Ein Ausblick") prasentiert, die sich aus
dem Riickblick auf die Durchfihrung der Methode ergeben.

Vorab méchten wir noch eine begriffliche Klarung vornehmen: In die-
sem Artikel wird der allgemein verbreitete Begriff ,Kiinstliche Intelligenz"
genutzt, obwohl er durchaus kritisch zu betrachten ist (vgl. Roth 2024). Als
Forschungsfeld der Informatik ,befasst sich KI mit der maschinellen Simu-
lation geistiger Aufgaben" (Knaus 2024: 22). Etwas einfacher ausgedriickt
geht es darum, dass ,ein Computer eine kognitive Tatigkeit ausfuhrt, die
normalerweise Menschen erledigen” (Zweig 2019: 126). Grundlegend fur
ein korrektes Verstdndnis ist die Feststellung, dass es sich dabei um eine
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Simulation von menschlichen Fahigkeiten handelt. Die Maschine ist dem-
nach nicht intelligent. Sie wird im allgemeinen Sprachgebrauch allerdings
so bezeichnet, weil sie Aufgaben bewiltigt, fir die Menschen ein gewisses
MaB an Intelligenz aufbringen mussten.

Werte und ihre Entwicklung im Kindesalter
Mit dem Begriff ,Werte" werden in der Regel menschliche Vorstellungen
davon beschrieben, was im Leben als wiinschenswert, gut und richtig gilt
(vgl. Kobel 2018: 25-26): Wie wichtig ist mir Plinktlichkeit? Wie sehr achte
ich auf meine Gesundheit? Was bedeutet es, mein Leben in Freiheit fihren
zu kénnen? Solche und dhnliche Fragen nach Werten implizieren ethische
und moralische Abwdgungen und verweisen auf grundlegende Leitvorstel-
lungen einer Gesellschaft bzw. eines Kollektivs, die von Individuen nach
und nach internalisiert werden (mussen), um sich in Gesellschaft zurecht-
finden und darin handlungsfahig bleiben zu konnen. Wahrend Werte somit
die subjektive Seite ethischer Urteilsprozesse betonen, erscheinen Normen
eher als duBere moralische Verpflichtungen bzw. konkrete Verhaltensregeln
einer Gesellschaft (vgl. Joas 1999: 252), die oftmals aus Werten abgeleitet
werden. Vor diesem Hintergrund bieten Werte eine normative Orientie-
rungshilfe fur individuelles Handeln und kollektive Entscheidungsprozesse.
Sie strukturieren nicht zuletzt soziale Beziehungen, férdern Zusammenhalt
und bieten Orientierung. Das ist insbesondere in komplexen, pluralen Ge-
sellschaften von groBer Bedeutung (vgl. Wurthmann 2021). Teilbare Werte
dienen hier als Grundlage des Zusammenlebens und erméglichen ein ge-
rechtes, respektvolles und friedliches Miteinander.

Ausgehend davon betonen die Bildungspldne aller Bundeslander, so
etwa auch die Bildungsgrundsédtze des Bundeslandes NRW, dass Werte-
orientierung ein zentrales Fundament pddagogischen Handelns in Kinder-
tageseinrichtungen darstellt (vgl. MKFFI NRW/MSB NRW 2018: 98-100).
Obwohl der Wertebegriff auf den ersten Blick abstrakt wirkt, begegnen
auch Kinder ihm frih; etwa, wenn sie teilen lernen, sich entschuldigen oder
Ungerechtigkeiten artikulieren. Werte sind jedoch keine stabilen Konstan-
ten, sondern unterliegen historischen, sozialen und kulturellen Aushand-
lungsprozessen (vgl. Bertelsmann Stiftung 2017). In Phasen technologischer
Umbriiche und gesellschaftlicher Unsicherheit kommt es hdufiger zu einer
Uberarbeitung oder Reaktualisierung bestehender Werte. Dabei verdndern
sich nicht nur die Inhalte von Werten, sondern auch die Mechanismen ihrer
Aushandlung, was sich besonders im Kontext der digitalen Transformation
beobachten ldsst (vgl. BMFSFJ 2016).
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Nach Schwartz (1992) existieren aller Verdnderung zum Trotz ,uni-
verselle Grundwerte", darunter Sicherheit, Autonomie, Gerechtigkeit und
Wohlwollen, die kulturtibergreifend Bedeutung haben. Diese Werte kén-
nen in der pddagogischen Praxis als Orientierungsrahmen dienen, bedurfen
jedoch einer kontextualisierten Betrachtung angesichts sich wandelnder
Medienrealitdten und digitaler Lebenswelten (vgl. OECD 2024). Werden
Werte einer Revision unterzogen, zielt das angesichts aktueller gesellschaft-
licher Herausforderungen nicht auf eine bloRe Annahme oder Ablehnung
bestehender Normen ab, sondern auf die Befdhigung zur aktiven Auseinan-
dersetzung und Transformation.

Aufbauend auf diesen Uberlegungen zur Wandelbarkeit und Universa-
litdt von Werten stellt sich die Frage, wie Kinder Uberhaupt Werte entwi-
ckeln und wie padagogische Fachkrifte diese Prozesse begleiten kdnnen.
Werte wachsen nicht erst mit dem Schuleintritt, sie keimen viel friher auf:
Bereits im Sauglings- und Kleinkindalter beginnt die Entwicklung grund-
legender Wertorientierungen. Durch Bindungserfahrungen mit Bezugsper-
sonen wie Eltern, Geschwistern oder pddagogischen Fachkraften werden
erste Grundlagen fur Werte wie Vertrauen, Empathie und Verantwortungs-
Ubernahme gelegt. Mit wachsender kognitiver Reife und sozialen Erfah-
rungen erweitern Kinder ihr Werteverstandnis, lernen Regeln des Zusam-
menlebens kennen, iben Konfliktlésungen ein und entwickeln moralisches
Urteilsvermogen (vgl. Schneider/Hasselhorn 2018: 194-209).

Auch padagogische Fachkrafte spielen eine zentrale Rolle in der Wer-
tebildung von Kindern. Die Bildungsgrundsdtze NRW unterstreichen die
Verantwortung von Fachkréften, Kindern durch partizipative Prozesse den
Zugang zu ethischen Leitvorstellungen zu erméglichen (vgl. MKFFI NRW/
MSB NRW 2018: 13, 99). Im Alltag von Kindertageseinrichtungen werden
Werte dabei nicht nur Gber explizite Regeln, sondern auch durch impli-
zite Vorbilder, Rituale und Interaktionen vermittelt. Demokratiepddagogi-
sche Konzepte betonen, dass Kinder dabei nicht bloR Empfanger*innen
von duBeren Normen sind, sondern aktiv in Aushandlungsprozesse ihrer
Wertorientierungen eingebunden werden sollten (vgl. Doll et al. 2020).
Kinder kénnen so lernen, Verantwortung zu Gbernehmen, Ambivalenzen
auszuhalten und demokratisch mitzuwirken — auch und gerade im Umgang
mit digitalen Technologien.

Vor diesem Hintergrund wird das Schnittfeld von Medien- und Werte-
bildung zunehmend als reflexiver, partizipativer Prozess verstanden. Die-
ser Prozess zielt, ausgehend von einem grundlegenden Schutzbedirfnis
von Kindern, darauf ab, ihnen durch medienpddagogische Begleitung eine
moglichst kindgerechte und selbstbestimmte Beteiligung an komplexen
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medialen Situationen zu eréffnen (vgl. Stapf 2018). Gerade im Hinblick auf
neue Herausforderungen durch digitale Medien und KI-Systeme ist diese
Kompetenz zentral. Zugleich muss sie stets durch verantwortetes, erzie-
herisches und regulatorisches Handeln von Erwachsenen gerahmt werden.

Wertebildung im Kontext von Digitalisierung und Kl
Der bisher skizzierten Komplexitdt in der Werteerziehung und -bildung
entspricht auch die Tatsache, dass digitale Medien langst Teil der kindlichen
Lebenswelten sind. Medienprodukte vermitteln dabei nicht nur Inhalte,
sondern auch unterschwellige Wertevorstellungen, etwa tber Rollenbilder,
Normen oder Handlungsoptionen. Medienbildung muss daher nicht nur
technologische Zugédnge ermdéglichen, sondern auch ethische Reflexionen
fordern (vgl. Blsch 2017: 304-307; grundlegend: Baacke 1997: 98-100).

Das gilt auch fur Bildungsprozesse mit Kindern. Digitale und analoge
Medienprodukte, von Zeichentrickfiguren lber Spielzeuge bis hin zu Pup-
pen, spiegeln Werte wider, insbesondere in Bezug auf Geschlechterrollen,
Kérperbilder, kulturelle Identitdt und Diversitat (vgl. Orde 2020; Schneider
2025). Medien prdgen kindliche Vorstellungen davon, was als normal,
winschenswert oder akzeptabel gilt, oft lange bevor sie verarbeitet und
reflektiert werden (kénnen). Medienpadagogische Ansdtze nutzen diese
kulturellen Symbole zunehmend bewusst, um stereotype Darstellungen zu
hinterfragen, alternative Wertperspektiven zu erschlieBen und Diversitdt
sichtbar zu machen. In solchen Konzeptionen wird Medienbildung zum
Ort kritisch-aktiver Auseinandersetzung (vgl. Schemmerling/Reifmann/
Lutz 2023). Nicht zuletzt spielen dabei dsthetische Mittel und die narrati-
ve Gestaltung eine zentrale Rolle, wie wir im Kapitel ,Kurzfilm ,Enquéte-
Kommission': Eine Methode fur die Arbeit mit padagogischen Fachkraften"
zeigen.

Mit der zunehmenden Integration von KI-Systemen in Bildungs- und
Alltagskontexte verscharfen sich die Anforderungen an eine kritische Aus-
einandersetzung mit Werten und Wirklichkeitskonstruktionen, wie sie in
digitalen Umgebungen vermittelt werden. Kinder begegnen interaktiven
Spielrobotern, sprechen mit Chatbots oder erleben automatisierte Lern-
umgebungen (vgl. Hartmann 2024: 50-51). Damit sind neue Formen von
Kultur und Kinstlichkeit Teil ihrer Weltwahrnehmung — und zugleich Tréger
potenziell normativer Setzungen (vgl. UNICEF 2024). Das folgende Kapitel
nimmt in den Blick, was Gber Umgang von Kindern mit K| bekannt ist und
welche medienpadagogischen Zuginge zur Begleitung und Reflexion dieser
Prozesse vorliegen.
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Medienpddagogische Zugéinge zu Kl im Kindesalter

In den vergangenen drei Jahren haben sich die gesellschaftliche Relevanz
und die Verbreitung von Kl-Technologien rasant gesteigert. Seit der Ver-
offentlichung des Kl-Chatbots ChatGPT im November 2022 steht Kl wie
kaum ein anderes technologisches Thema zuvor im Zentrum der &ffentli-
chen Diskussion. Die mediale Debatte konzentriert sich dabei zumeist auf
wirtschaftliche, politische und datenschutzrechtliche Erwédgungen, doch
auch im Bildungsbereich hat sich ein reger Diskurs rundum Kl-Anwendun-
gen und -Kompetenzen entwickelt. Mit Blick auf den Diskurs tber Kl in Bil-
dungskontexten zeigt sich jedoch, dass die frithkindliche Pddagogik bislang
kaum eine Rolle spielt.

K1 und Kinder: Aktuelle Statistiken
Aktuelle Statistiken hingegen verdeutlichen, dass Kinder langst nicht mehr
nur passive Zuschauer*innen der digitalen Welt sind und dass sie auch be-
zuglich der Nutzung von KI tUber eigene Zugdnge und Erfahrungen verfligen.
Laut der neuesten miniKIM-Studie des Medienpddagogischen Forschungs-
verbundes Stdwest (vgl. mpfs 2024: 6-8, 34-35) haben bereits 41 Prozent
der Kinder im Alter von zwei bis finf Jahren im Haushalt der Eltern einen
Zugang zu Sprachassistentinnen wie Alexa, Google Home oder Cortana. 21
Prozent der Kinder besitzen ein eigenes Tablet, 10 Prozent ein eigenes Smart-
phone. Knapp ein Viertel (23 %) der untersuchten Altersgruppe nutzt taglich
mindestens eines dieser ,smarten" Endgerdte. Damit kommen Kinder bereits
im Vorschulalter regelméBig in Kontakt mit Kl-basierten Anwendungen wie
Content-Empfehlungssystemen bei YouTube Kids, Bildbearbeitungsfunktio-
nen von Tablets oder sprachgesteuerten Assistenzen. Nach Auskunft der im
Rahmen der Studie befragten Eltern nutzt jedes fiinfte Kind solche Technolo-
gien auch ohne Begleitung durch erwachsene Bezugspersonen.

Diese Ergebnisse durften auch darauf zurlickzufithren sein, dass sich die
Interaktion mit Medienangeboten durch die KI und ihre oft sprachgesteu-
erten Systeme fur Kinder erheblich vereinfacht hat. Die Schriftsprache als
Hurde entfdllt in vielen Anwendungsfallen, sodass Kinder unvermittelt mit
digitalen Gerdten kommunizieren und interagieren, noch bevor sie Lesen
oder Schreiben kénnen. Es verwundert daher kaum, dass im Bereich der
Sprachassistenzen der grofite Zuwachs bei der Nutzung durch Kinder zu
verzeichnen ist. Noch im Jahr 2020 lag der Anteil der Kinder mit Zugriff
auf Sprachassistenzen bei 29 Prozent; dies entspricht einem Anstieg um 12
Prozentpunkte in den letzten vier Jahren. Der Zugang zur KI-Nutzung ist fur
Kinder, auch vor dem Hintergrund inklusiver barrierefreier Zugange, damit
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niederschwelliger, selbststandiger, aber zumindest potenziell auch unkont-
rollierter geworden.

Ethische Kompetenzen in der friihkindlichen Medienbildung
Angesichts der starken Verbreitung von Kl auch im Alltag von Kindern steht
die frihkindliche Medienpddagogik vor der Aufgabe, eine kindgerechte Me-
dienorientierung zu férdern. Solche Zugange reichen tiber technische Neu-
erungen hinaus und berlihren zentrale Herausforderungen des Aufwachsens
unter digitalen Bedingungen. Letztlich stehen ,durch KI [...] grundlegende
Fragen unseres Lebens, unseres Zusammenlebens, unserer Werte und unse-
rer demokratischen Grundordnung zur Disposition" (Busch 2024: 13). Die
Medienpddagogik muss daher im Sinne ihres differenzierten Kompetenzbe-
griffs Uber eine rein funktionale Betrachtung von Kl hinausgehen und deren
soziale, ethische und politische Auswirkungen mitreflektieren.

Wirft man einen Blick auf gegenwartige Bildungsangebote, dominieren
neben zahlreichen Formaten zur Erprobung und Nutzung von Kl bisher vor
allem kritische Perspektiven. Dies ist unter anderem darauf zuriickzufth-
ren, dass der Blackbox-Charakter von KI-Systemen eine kundige und kre-
ative Auseinandersetzung erschwert. Eine umfassende Medienkompetenz
umfasst jedoch mehr als die Fahigkeit zur kritischen Reflexion; sie schlieft
auch kreatives, ethisches und partizipatives Handeln in digitalen Raumen
ein (vgl. Tulodziecki 2022).

Insbesondere mit Blick auf Kinder als Zielgruppe fordert die aktuelle
Diskussion eine Perspektiverweiterung. Aus kindgerechter und medienpad-
agogischer Perspektive muss es darauf ankommen, Kinder, unterstitzt durch
ihre erwachsenen Bezugspersonen, entwicklungsgerecht zu den méglichen
Entscheidungen zu befdhigen, die in digitalen Kontexten immer wieder von
ihnen getroffen werden (vgl. BieR/Stapf 2022: 274-275). Das heiBt nicht, sie
lediglich zur Nutzung zu beféhigen, auf die damit einhergehenden Risiken
hinzuweisen und in die Eigenverantwortung zu entlassen. Vielmehr bené-
tigen Kinder eine offene und zugewandte Begleitung ihrer Mediennutzung,
um gestarkt mit moglichen Herausforderungen und Schwierigkeiten umzu-
gehen, die durch den Zugang zu Kl an sie herangetragen werden.

Medienpadagogische Angebote richten sich dabei — in Ergdnzung zu
ebenfalls wichtigen informatischen Perspektiven — vor allem auf die Ober-
flachenstruktur der KI (vgl. Biisch 2024 10). Sie setzen also bei dem an, was
Kinder als User-Interface erleben. Bereits auf dieser Ebene kénnen Fragen
entstehen, die weit Uber die reine Bedienkompetenz hinausreichen und in
Wertedebatten minden. Exemplarisch lassen sich etwa folgende Wertedi-
mensionen und Fragestellungen zum Thema Kl fir Kinder benennen:
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B Originalitdt, Kreativitdt, Wahrhaftigkeit — Kinder sprechen mit Sprach-
assistenzen Uber Dinge, die sie interessieren. Eine Kl ist aber kein
menschliches Gegeniiber, auch wenn Kinder sie zum Teil so behandeln
(vgl. Danovitch et al. 2024: 621). An ihrer Programmierung und am
Prompting von Kls sind hingegen sehr wohl Menschen beteiligt. Damit
gehen Wertefragen einher: Wie méchte ich mit einem KI-System kom-
munizieren? Wie viel habe ich zu einem Kl-Produkt beigetragen? Wie
finde ich mich in dem Ergebnis wieder?

B Wahrheit, Richtigkeit — KI-Chatbots liefern Antworten auf viele kindli-
che Fragen. KI-Systeme kénnten durch Content-Filter und Verifikations-
mechanismen sogar zu einer groBeren Sicherheit von Kindern im digi-
talen Raum beitragen. Kinder begegnen bei der Interkation mit K| aber
auch vielen falschen und nicht altersgemafRen Inhalten (vgl. Steinebach
2023): Was mochte ich von einer Kl wissen? Welche Antworten kann
ich von ihr erwarten? Wie kann ich mit falschen oder verstérenden Er-
gebnissen umgehen?

B Transparenz, Diskretion — KI-Systeme sind mit den Alltagskontexten von
Kindern verwoben. Sie sammeln und transferieren Daten Uber deren Le-
benswelt. Was eingespeist wird, bleibt kein Geheimnis, sondern kénn-
te von Dritten weiterverarbeitet werden (vgl. Pfaff-Rudiger/Cousseran/
Briiggen 2021): Was méchte und sollte ich von mir im Digitalen preisge-
ben und was nicht? Wer kann von meinen Eingaben erfahren? Welche
Tools und Konzepte gibt es, um KI-Anwendungen in einem geschitzten
Rahmen auszuprobieren?

B Nachhaltigkeit, Offenheit, Gerechtigkeit — In Form von Sprachassisten-
zen oder Uber Endgerdte wie Tablets und Smartphones steht Kindern
der Zugang zu Kl oft dauerhaft und kostenfrei zur Verfligung. Eine KiI
ist aber daten- und energieintensiv (vgl. Autenrieth/Schluchter 2025).
Es steht zur Debatte, ob die investierte menschliche Zeit und die ver-
brauchten Ressourcen in einem guten Verhdltnis zu den Ergebnissen
der Nutzung stehen: Was sind mir bestimmte Informationen oder KiI-
Produkte wert? Welche Auswirkungen hat die Nutzung von Kl auf mich
und andere? Welche Alternativen zur Nutzung habe ich?

Kindertageseinrichtungen kénnen ein Lernort sein, an dem Fragen der Me-
dien- und Wertebildung mit und von Kindern verhandelt werden. Damit
padagogische Fachkréfte eine solche Aufgabe wahrnehmen kénnen, beno-
tigen sie Zeiten und Rdaume, sich selbst im Hinblick auf Medien- und Ki-
Kompetenzen zu schulen und bestehende Unterstiitzungsangebote wahr-
zunehmen (vgl. Lienau/Réck 2022: 112-113). Zur medienpddagogischen
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Professionalisierung in der Kita (vgl. Briggemann 2018) liegen bisher aller-
dings kaum gesicherte Erkenntnisse vor, wodurch auch fir die Entwicklung
von Qualifizierungs- und Materialangeboten (vgl. Reichert-Garschhammer
2024; Renc/Kleinhanf 2024; Roboom 2024) nur wenig Orientierung be-
steht. Das gilt umso mehr fir das dynamische Themenfeld K.

Die im Folgenden vorgestellte, kreative Methode versteht sich daher vor
allem als ein Impuls fir Qualifizierungen und als Materialangebot. Sie eroff-
net padagogischen Fachkraften der frihkindlichen Bildung einen reflexiven
Zugang zu Wertefragen, wie sie durch den Einsatz von KI-Systemen und di-
gitalen Begleiter*innen (wie z.B. Sprachassistenzen) entstehen. Die Methode
soll dazu anregen, sich exemplarisch mit ethischen und wertebezogenen Fra-
gen im Umgang mit digitalen Technologien auseinanderzusetzen.

Kurzfilm ,,Enquéte-Kommission*: Eine Methode fiir die
Arbeit mit pddagogischen Fachkriften

Die Methode ,Enquéte-Kommission — Kl als (Lern-) Begleiter" wurde erst-
mals im Workshop ,Akademie der Kinstlichkeit — Vom kindgerechten Um-
gang mit einer sich transformierenden (Um-) Welt" der GMK-Fachgruppe Kita
beim 41. Forum Kommunikationskultur 2024 in Rostock (www.gmk-net.de/
veranstaltungen/41-forum-kommunikationskultur-2024/) erprobt. Die Me-
thode kann von Fortbildner*innen genutzt werden und ist insbesondere flr
den Einsatz im frihkindlichen Themenfeld geeignet. Zielgruppen sind medien-
padagogische Fachkrafte, padagogische Fachkréfte, Auszubildende sowie Per-
sonen, die sich mit dem Einsatz von K| und Kinderwelten auseinandersetzen
mochten. Bei der Methode handelt es sich um einen eigens erstellten Kurzfilm
(inkl. weiterfihrender Materialien) zum Thema ,KI als Lernbegleiter".

Im Kurzfilm kommt, passend zum Leitthema des Forums ,Zwischen Kunst
und Kunstlichkeit — Transformation durch kulturelle und politische Medien-
bildung gestalten”, ein weithin bekanntes, zugleich aber auch als kinstlich
zu betrachtendes Spielzeug zum Einsatz: Barbiepuppen. Acht Barbiepuppen
wurden mithilfe von Video-, Audio- und Kl-Technologien in einen neuen
Kontext gebracht und kommen in einer fiktiven Videokonferenz zusammen.
Sie reprdsentieren verschiedene Berufsgruppen und nehmen gesellschaft-
liche Perspektiven ein, die sich in aktuellen Debatten wiederfinden: Ethik,
Technik, Wirtschaft, Psychologie, Erziehung, Wissenschaft, Marketing oder
Datenschutz (z.T. in zugespitzter Form als Anonymous-Puppe).

Im Folgenden erldutern wir die methodische Konzeption, skizzieren
den didaktischen Umgang in Workshop-Settings und prédsentieren erste Er-
gebnisse der (medien-)padagogischen Diskussion des Kurzfilms.
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Der Beitrag beinhaltet an mehreren Stellen pointierte Zitate aus dem
Kurzfilm. Diese reprdsentieren verschiedene, bewusst zugespitzte Positio-
nen zur Thematik. Sie sind nicht als Aussagen der Autor*innen oder der
Fachgruppe zu verstehen, sondern dienen als Impulse zur Diskussion, Re-
flexion und Irritation.

Bevor Sie weiterlesen

Bitte nehmen Sie sich einen Moment Zeit und schauen
Sie sich den Trailer an. Dieser bietet einen anschaulichen
Einblick in die Machart und erste Inhalte der Diskussion
im Rahmen der entwickelten Methode. Link und QR-Code
zum Trailer: www.youtube.com/watch?v=w7Zz5YOwbok
[Stand: 26.09.2025].

Konzeption der Methode und Grundziige des Kurzfilms

.Wir sind nur eine verriickte Milliardarin davon entfernt, dass unseren Kin-
dern gefdhrdende Inhalte vermittelt und ethisch fragwiirdige Verhaltensmus-
ter nahegelegt werden." (Anonymous)

Barbies sind ein unter Kindern weit verbreitetes Spielzeug. Die Puppen
werden von ihnen hédufig genutzt, um ihre lebensweltlichen Themen im
Rollenspiel zu verhandeln. Spielerisch verarbeiten die Kinder so ihre all-
taglichen Eindriicke und schulen Fahigkeiten wie den sprachlichen und
emotionalen Ausdruck, ihre Kreativitat oder auch soziale Rollen- und Pers-
pektivwechsel (vgl. Hashmi et al. 2020). Zugleich spiegeln sich im Puppen-
spiel gesellschaftliche Rollenbilder, die durch Eltern, Medien und Industrie
transportiert werden. Barbies werden oft als stereotyp weiblich konnotier-
tes Spielzeug wahrgenommen (vgl. Papenbroock 2023). Sie sind aber auch
die ersten massenhaft vermarkteten Puppen mit klar definierten Berufen,
in deren Welt ménnliche Figuren eine eher nebensdchliche Rolle spielen.
Vor diesem Hintergrund war die Konzeption der Methode von einem
doppelten Anliegen geleitet: Die Barbies sollen durch ihre Gberzeichneten
Kommentare einerseits zu einer fachlichen und erziehungsverantwortlichen
Diskussion tber Kl anregen. Die padagogischen Fachkrdfte erhalten durch
die Inszenierung der ,Videokonferenz" als Puppenspiel immer wieder
DenkanstoBe, die artikulierten Positionen mit der eigenen Haltung abzu-
gleichen. Andererseits gilt auch beim Thema Ki, dass viele Entscheidungen
nach wie vor in patriarchal geprdgten Netzwerken getroffen werden. Wir
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hingegen legen die Entscheidungsmacht, Erfahrung und Beratungskompe-
tenz in Sachen KI mit der Methode bewusst in die Hinde einer achtkopfi-
gen, ausschlieBlich mit Frauen besetzten Enquéte-Kommission.

Alle Positionen der jeweiligen Berufsgruppe in der ,Videokonferenz"
sind exemplarisch zu verstehen und bilden keine realen Aussagen ab. Sie
dienen vielmehr dazu, die Vielfalt méglicher Haltungen sichtbar zu machen
und die Auseinandersetzung mit medienpddagogischen Fragestellungen
anzuregen. Verhandelt wurden unter anderem zentrale medienpddagogi-
sche, gesellschaftliche und ethische Fragen:

B Wie verdndert Kl die Erziehungsverantwortung?

B Welche Rolle spielen Bindung, Beziehung und Selbstwirksamkeit im di-
gitalen Zeitalter?

B Welche Werte werden Uber Kl vermittelt — und wer definiert diese?

Das Ziel der Methode ist es, diese Fragestellungen praktisch erfahrbar zu
machen. In diesem Zusammenhang wird der Kurzfilm eingesetzt, der als
kreativer Impulsgeber dient und zu ethischen Diskussionen tber KI anregen
kann. Neben den genannten Fragen spielen dabei auch folgende Themen

eine wesentliche Rolle:

Gesellschaft

Familie

Technik

Rezeption von (fragwiir-
digen) Inhalten, Desin-
formationen

Mediennutzung und
-konsum von Eltern,
Medieninhalte fur Eltern

Big Data — Daten in den
Héanden von Unterneh-
men

Future Skills, Bildungsbe-
reiche und ganzheitliche
Foérderung, Freude am
Lernen, Selbstwirksam-
keitserfahrungen

Bedarfe von Eltern,
Uberforderung mit der
Erziehungsverantwor-
tung, Erziehungsverunsi-
cherung

Internet der Dinge,
durchgehend mit dem
Internet verbunden sein

Beziehung und Anony-
mitdt in einer digitalen
Kultur

Aufmerksamkeit der
Eltern fur ihr Kind

Verfugbarkeit von
Gerédten, Spielzeuge, die
in Mode kommen und
wieder gehen

Chancengleichheit, un-
terschiedliche kulturelle
Pragungen

Mediennutzung von
Kindern, unangemessene
Inhalte

(Kindgerechte?) Werbung

Entscheidungstrédger der

digitalen Transformation

Ein- und Abschaltkom-
petenz
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Thematisiert werden auferdem Aspekte wie algorithmische Steuerung,
Datenethik, soziale Ungleichheit durch unterschiedliche Zugdnge sowie die
Bedeutung frithkindlicher Bildung in einer zunehmend von Kinstlichkeit
gepragten Lebenswelt.

.Durch die stdndige Verbindung zum Internet kénnen wir die Entwicklung
der Kinder konstant Uberwachen." (Technik)

Fir die inhaltliche Ausrichtung des Workshops auf dem GMK-Forum in
Rostock waren zwei Aspekte besonders ausschlaggebend: Erstens wurden
der Kurzfilm und die Methode urspriinglich fir die Zielgruppe der padago-
gischen Fachkrifte konzipiert. Beim Forum setzte sich das Publikum jedoch
hauptsachlich aus Medienpddagog*innen zusammen. Dies war insbeson-
dere in der Diskussion Uber die inhaltlichen Schwerpunkte des Kurzfilms
zu spiren. In der Arbeit mit Fachkréften stehen unserer Erfahrung nach
zunéchst viele grundlegende Fragen zu Kl im Raum und es ist mehr Zeit fur
eine persénliche Orientierung zum Thema einzuplanen. Zweitens prégte
auch das Thema des Forums die Umsetzung. Die Medienpddagogog*innen
diskutierten weniger die im Kurzfilm thematisierten Werte als geeignete
padagogische Mittel und Wege, um demokratische Teilhabe, Kritikfahigkeit
und partizipative Mitgestaltung im Hinblick auf KI zu férdern. Im Zentrum
der Diskussion stand die Frage, wie und ob schon Kindern eine méglichst
selbstbestimmte Auseinandersetzung mit und eine Reflexion Uber Kl er-
maoglicht werden kann und soll?

Wie in der medienpddagogischen Kontextualisierung bereits angerissen,
halten technische Gerdte (Horboxen, Tablets, aber auch Smart Speaker)
und digitale, vernetze Spielzeuge (Autorennbahnen, Roboter, sprechende
Puppen) zunehmend Einzug in Kinderzimmer. Es zeigt sich, dass digitale
Medien dabei nicht selten eigenméchtig und unbeaufsichtigt von den Kin-
dern bedient und genutzt werden. Das ist aus pddagogischer Sicht bedenk-
lich, unter anderem deshalb, weil Medien nicht in Schlisselsituationen wie
dem Zahneputzen oder wahrend der Mahlzeiten eingesetzt werden sollten
(vgl. IFP 2024: 36-41). Hinzu kommt, dass die Inhalte ggf. nicht altersge-
recht bzw. dem Entwicklungsstand angemessen sind und Kindern ohne den
Austausch mit einer Bezugsperson bei herausfordernden, anstrengenden
Inhalten oft die Moglichkeit zur Verarbeitung verwehrt bleibt.

.Wenn wir es mit Hilfe moderner Kl-Technologien schaffen, die Entwicklung

zukinftiger Generationen zu lenken, kénnte das die zukunftsentscheidende
Bildungs- und Erziehungsrevolution sein." (Wissenschaft)
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Didaktisches Setting und Hinweise zur Workshopgestaltung

.Das liegt im Bereich der Gestaltung. Wenn der digitale Begleiter in das Lieb-
lingskuscheltier eingebaut wird oder als stiRer Roboter mit den Kindern un-
terwegs ist, der ihnen genau die Inhalte liefert, die sie ansprechen, werden
die Kinder schon das machen, was ,er' oder ,sie’ sagt." (Technik)

Die Methode wurde flr padagogische Fachkréfte konzipiert und richtet sich
damitan eine erwachsene Zielgruppe. Sie kann in angepasster Form auch mit
Jugendlichen ab etwa 15 Jahren oder mit Eltern oder Berufsschiiler*innen
durchgefiihrt werden. Eine feste Abfolge der methodischen Bausteine wie
Filmsichtung, Gruppenarbeit, Analyse einzelner Statements oder Diskussi-
on zu einem bestimmten Thema ist nicht vorgegeben. Fir einen unvermit-
telten, emotionalen Einstieg in die Thematik empfiehlt es sich jedoch, zu
Beginn den Kurzfilm ohne gréRere Einfithrung und Erklarung zu zeigen. Je
nach Zielgruppe kann es sinnvoll sein, zwischendurch eine Pause einzupla-
nen. Es sollte im Anschluss an die Filmsichtung in jedem Fall Zeit fiur ein
ausfuhrliches und entlastendes Filmgespréach eingeplant werden.

Im Rahmen des Workshops wurde dieses offene Setting um ein
Worldcafé ergénzt. Dabei konnten sich die Teilnehmenden mit den
zentralen Wertvorstellungen auseinandersetzen, die flr verschiedene
Akteur*innengruppen innerhalb der padagogischen Arbeit von Relevanz
sind. In Kleingruppen wurden Werte aus der Perspektive von Kindern,
Fachkraften, Eltern und Medienpadagog¥innen erarbeitet. Die Ergebnisse
dieser Reflexion ergdnzten das Filmgesprdch und unterstitzten die Teilneh-
menden dabei, die im Film geduBerten Positionen zu sortieren, kritisch ein-
zuordnen und aus unterschiedlichen Perspektiven zu diskutieren.

.Du sprichst den Eltern jegliche Erziehungskompetenz ab. Das ist auch nicht
fair." (Psychologie)

Arbeitsmaterialien online verfiigbar

Alle Hinweise zur Durchfiihrung sind auf der Internetseite
der Fachgruppe Kita frei verfugbar Link und QR-Code zum
Material: ~ www.gmk-net.de/ueber-die-gmk/If-fachgruppe/
fachgruppe-kita/ [Stand: 26.09.2025]. In der Materialsamm-
lung finden sich neben dem Textskript, den didaktischen

Impulsen und benutzten Arbeitsmaterialien auch praktische
Tipps aus verschiedenen Workshops, in denen die Methode getestet wurde. Ko-
piervorlagen mit den Hauptaussagen des Films ergdnzen das Materialblindel.
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Rezeption und Durchfiihrungsergebnisse

.Wenn es unterschiedliche Versionen fir die kulturellen Hintergriinde der
Kinder gibt, wird es nicht lange dauern, bis es auch eine Elite-Version gibt.
Sie wird die Kinder mit den neuesten Studien und Erkenntnissen versorgen,
so dass die Helikoptereltern beruhigt ihre Kinder in die Hande eines digitalen
Begleiters geben." (Anonymous)

Die Durchfuhrung der Methode war gepragt von vielfdltigen Perspektiven,
ethischen Uberlegungen und padagogischen Dilemmata. Es wurde disku-
tiert, wie Medienbildung in einer postdigitalen Gesellschaft gestaltet sein
kann, um Menschen aller Generationen in gesellschaftlichen Transforma-
tionsprozessen wie Digitalisierung und Klimawandel zu stirken. Zentrale
Themen, die sich ergeben haben, waren die Selbstbestimmung, Individua-
litdt und der Einfluss von technischen Systemen und den wirtschaftlichen
Interessen von Unternehmen auf Bildungsprozesse.

Die Teilnehmenden diskutierten insbesondere die Spannung zwischen
Autonomie und Einflussnahme sowie lber folgende Fragen: Kénnen Kin-
der, erstens, noch selbstbestimmt handeln, wenn eine KI allgegenwartig
ist? Und kénnte, zweitens, eine individuell abgestimmte Kl vielleicht so-
gar zur Stdrkung der Eigenstdndigkeit beitragen? Skepsis duferten einige
Padagog*innen hinsichtlich der praktischen Umsetzbarkeit individualisier-
ter Kl-Lernbegleiter. Selbst wenn es pddagogisch wertvolle KI-Systeme
gébe, sei zu befiirchten, dass Kinder eher zu populdren Produkten groBer
Technologiekonzerne greifen wiirden; ein klassisches Spannungsfeld zwi-
schen Anspruch und Realitdt, das auch aus anderen medienpddagogischen
Kontexten bekannt ist.

.Also, deine Aussagen sind ja kaum zu ertragen! Dann entwickelt doch nicht
immer mehr Mist, mit dem ihr die Eltern mehr und mehr von ihren Kindern
separiert. ,Ausgelagert’ ist ja nun ein Euphemismus daf(r, dass ihr ernsthaft
dartiber nachdenkt, Kinder von einer anonymen Maschine erziehen zu las-
sen." (Padagogik)

Im Rahmen der Diskussion wurde insbesondere die Notwendigkeit betont,
Kinder frithzeitig auf einen reflektierten und medienkritischen Umgang mit KI
vorzubereiten. Ahnlich wie beim Recht am eigenen Bild sei zu beobachten,
dass mit dem technologischen Wandel neue Formen von Selbstbestimmung
und Verantwortung schon im Kindesalter entstiinden. Um dies in Bildungs-
einrichtungen gewdhrleisten zu kénnen, bedarf es gezielter Schulungen fur
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Fachkréfte und Eltern, damit sie KI-Systeme nicht nur erkennen und kritisch
einschdtzen, sondern auch zur Organisations- und Qualitdtsentwicklung, in
Lernprozessen und fiir Medienbildung sinnvoll nutzen kénnen.

Handlungsfahigkeit der Medienpddagogik im Zeitalter der
KI: Ein Ausblick

Was noch im Herbst 2024 als provokante Vision gedacht war, scheint nun
Realitdt zu werden: Zehn Monate nach der konzeptionellen Entwicklung
der fiktiven ,Videokonferenz" und rund acht Monate nach der ersten
Durchftthrung des Workshops kiindigte der Barbie-Produzent Mattel im
Juni 2025 eine Kooperation mit OpenAl an. Ziel der Zusammenarbeit ist es
laut Pressemitteilung, Kl-gesteuerte Spielzeuge zu entwickeln — darunter
auch neue, interaktive Barbies. Diese sollen Kindern als ,intelligente Ge-
sprachspartnerinnen” (Mattel 2025) dienen und eine personalisierte Unter-
stitzung beim Spielen und Lernen bieten.

Damit rlicken genau jene Fragen ins Zentrum der gesellschaftlichen
Debatte, die bereits im Rahmen des gewdhlten methodischen Vorgehens
antizipiert wurden: Welche Werte vermittelt eine Kl, die Kinder im Alltag
begleitet? Wer verantwortet die vermittelten Inhalte? Und wie verdndert
sich padagogische Verantwortung, wenn Technik als aktiver Beziehungs-
partner fungiert?

,Das sind alte Studien aus einer Zeit, in der die jetzigen Moglichkeiten noch
nicht einmal denkbar waren! Ich kann dir sagen, dass zumindest bei Erwach-
senen die Beziehung zu Kl-generierten Personen schon ganz gut funktioniert
und diese Beziehungen immer mehr Menschen ausreichen." (Social Media)

Dass die Weiterentwicklung der Barbiepuppen hin zu einem ,Spielzeug”,
in dem Kl fest verbaut ist, nun Realitdt wird, unterstreicht die Relevanz
und Dringlichkeit, mit der sich pddagogische Fachkréfte, Eltern bzw. Er-
ziehungsberechtigte und bildungspolitische Entscheidungstrager*innen mit
den daraus resultierenden Fragen auseinandersetzen missen.

Vor diesem Hintergrund und angesichts rasant fortschreitender tech-
nologischer Entwicklungen, steht die Medienpddagogik vor der zentralen
Aufgabe, padagogische Fachkréfte, aber auch Kinder und ihre Eltern in der
aktiven, reflektierten und verantwortungsvollen Teilhabe an digitalen Trans-
formationsprozessen zu unterstiitzen. Der gesellschaftliche Diskurs tiber KiI
ist dabei von zwei gegensatzlichen und (pop-)kulturell wirksamen Erzdhlun-
gen gepragt: einer Hoffnung und zum Teil Uberhéhung des technologischen
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Fortschritts einerseits (wie sie etwa in Filmen wie Wall-E oder Serien wie
Knight Rider zum Ausdruck kommt) und von dystopischen Bedrohungsszena-
rien andererseits (etwa im Sinne von Black Mirror oder der Terminator-Reihe).
Die Medienpddagogik ist gefordert, zwischen diesen Polen eine reflektierte
Haltung zu férdern, die sowohl technologische Faszination als auch kritische
Distanz integriert. Ziel ist die Férderung eines ausgewogenen Verhaltnisses
von Neugier, Verantwortung und aktiver Mitgestaltung.

.Kindern ein Aufwachsen entsprechend ihrer Anlagen und Méglichkeiten zu
ermdglichen und sie damit auf das spatere, eigenstandige, selbstbestimmte Le-
ben vorzubereiten. Das ist essenziell fur die Zukunft von uns allen." (Wirtschaft)

Bereits in der frithen Kindheit sollten praventive und kreative Angebote auf
die Nutzung von Kl durch Kinder aufmerksam machen und (medien-)kri-
tische und kundige Perspektiven eréffnen. Dabei kann gelegentlich schon
eine gezielte Unterstlitzung informatischen Denkens erfolgen, z.B. durch
das spielerische Erlernen von Wenn-Dann-Logiken (vgl. Schmid/Weitz/
Siebers 2024). Fantasievolle Zugédnge, wie das Erfinden von ,Wunsch- oder
Hilfemaschinen", eréffnen emotionale und kognitive Lernrdume und regen
zur Reflexion von Werten an. Fur pddagogische Fachkrifte in Kitas ergibt
sich daraus die Notwendigkeit, sich sowohl mit den Herausforderungen
als auch mit den Potenzialen von KI auseinanderzusetzen. Medienpadago-
gische Fortbildungen sollten sie dazu befdhigen, mit Kindern tber deren
KI-Nutzung zu reflektieren und Kl-basierte Anwendungen als ergdnzende
Akteurinnen in pddagogischen Settings einzusetzen. Ein bewusster und
ethisch reflektierter Umgang mit entsprechenden Technologien ist dabei
erforderlich, da die Nutzung im Alltag haufig implizit und unkritisch erfolgt.

JIhr musst euch klarmachen, dass die Kinder dann Informationen bekom-
men von einer ,Person’, mit der sie aufwachsen und der sie vertrauen, die sie
auch nicht mehr hinterfragen. Man geht doch immer erst einmal davon aus,
dass die Technik es schon richtig macht. Eltern werden sich zurticklehnen.”
(Psychologie)

Auch flr Eltern bzw. Erziehungsberechtigte sind passende Informations-
und Beteiligungsformate anzubieten, damit sie ein grundlegendes Ver-
stdndnis fur KI und deren Auswirkungen auf die Lebenswelt ihrer Kinder
entwickeln kénnen. Gemeinsame Erfahrungsrdume zum Erproben neuer
digitaler Tools sowie zum Austausch Uber Fragen digitaler Verantwortung,
etwa im Hinblick auf Datenschutz, algorithmische Entscheidungssysteme
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oder den digitalen FuRabdruck (vgl. Hettinger 2024: 61-62; Gunesli i.V.),
kénnten die Urteils- und die Handlungsfahigkeit aller Beteiligten starken.
Die Medienpadagogik ibernimmt in diesem Zusammenhang eine zentrale
Rolle in der Wertebildung und ist gefordert, ihre ethischen Grundlagen und
Orientierungen explizit zu machen und nach aulen zu tragen. Praxispro-
jekte wie Themenwochen zu Wertvorstellungen oder partizipative Ausein-
andersetzungen mit digitalen Tools (etwa durch das Testen und Bewerten
von Kita-Apps) konnen helfen, kritische Fahigkeiten und ethische Urteile
altersgerecht und praxisnah zu fordern.

Um medienpéddagogische Perspektiven im Zeitalter der Kl systematisch
zu verankern, sind langfristig auch strukturelle Entwicklungen erforderlich
(vgl. Couldry/Hepp 2023: 54, 63-69, 177-182). So konnten Think-Tanks fir
Bildung und Erziehung im Kl-Zeitalter eingerichtet oder Strategien zur ak-
tiven Mitgestaltung technologischer Innovationen entworfen werden. Die
Medienpédagogik sollte sich entsprechend ihrer eigenen Grundsdtze nicht
auf eine passiv begleitende Rolle in der Medienentwicklung zurtickziehen.
Sie ist aktiv gefordert, von ihren Zielgruppen her verantwortete Perspekti-
ven in den Produktionsprozess von Medientechnologien einzubringen und
normative Orientierungen im Hinblick auf technologische Entwicklungen
im Spannungsfeld ethischer Prinzipien und gesellschaftlicher Wertvorstel-
lungen zu geben.

Nicht zuletzt braucht es eine Besinnung auf das professionelle Selbst-
verstandnis padagogischer Fachkrafte. Erkenntnisse der Entwicklungspsy-
chologie Uber die Bedeutung von Bindung, Partizipation und emotionaler
Sicherheit behalten auch im Kontext digitaler Transformation ihre Bedeu-
tung (vgl. Charlton 2007: 39). Nur auf der Grundlage einer wertorientier-
ten padagogischen Haltung kann die Nutzung von Kl im umfassenden Sin-
ne medienkompetent erschlossen, begleitet und gefordert werden. Es ist
daher eine aktuell wichtige Aufgabe der Medienpadagogik, die Handlungs-
optionen angesichts von Kl in unterschiedlichen padagogischen Praxisfel-
dern zu sichten und den Binnenlogiken angepasste Unterstlitzungsangebo-
te zu entwickeln. Wahrend zum KI-Nutzungsverhalten von Kindern bereits
erste Erkenntnisse vorliegen, wissen wir noch zu wenig Uber die Konzepte
und Schulungsbedarfe von padagogischen Fachkraften. Nur auf dieser Basis
aber kdnnen passgenaue Fortbildungs- und Unterstiitzungsangebote ent-
wickelt werden.
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