
Raphaela Müller (sie/ihr)
Charlotte Oberstuke (they/keine)

Wie gelingt Konfliktaushandlung spielerisch, digital und
demokratisch?
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Positionierung zum Kennenlernen
Projekteinblick 
TikTok-Watchparty
Kommentarspalten-Simulation
Austausch & Feedback

WAS HABEN WIR VOR?
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POSITIONIERUNG
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Ich beobachte rgelmäßig
Konflikte und Streit auf

Social Media.
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Viele Konflikte drehen sich
immer um die gleichen

Themen.
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Ich finde, man sollte sich bei
beleidigenden Kommentaren

einmischen.
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Online Konflikte sind
harmloser als Konflikte im

“echten Leben”.
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Der beste Sportverein.

STREITBAR? ODER NICHT STREITBAR?
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Vor- und Nachteile von
Social Media.

STREITBAR? ODER NICHT STREITBAR?
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Wasser ist flüssig.

STREITBAR? ODER NICHT STREITBAR?
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Ob der Klimawandel
real ist

STREITBAR? ODER NICHT STREITBAR?
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Alle Menschen
verdienen Respekt

STREITBAR? ODER NICHT STREITBAR?
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Auf Social Media eskalieren
Konflikte schnell. Wir fragen uns:

 Wie geht das besser?

In diesem Projekt schaffen wir Räume, in
denen Jugendliche digitale Konflikte erleben,

reflektieren und demokratisch gestalten.
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2025: Austauschtreffen / Konfliktaushandlung im
Netz / Was begegnet euch? Was braucht ihr? 

2026: Austauschtreffen & Spielewerkstätte /
Welche Spielmechanismen eignen sich zur
Thematisierung von Konfliktaushandlung?

2027: Spiele-Entwicklung 2028: Einsatz der Spiele in der
pädagogischen Praxis
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DIE ROLLE VON BRAVER SPACES-KONZEPTEN

In DISKUTOPIA geht es darum, Dynamiken und Strategien digitaler Konfliktaushandlungen zu
gesellschaftspolitischen Themen (spielerisch) erfahrbar zu machen. Diese Themen sind häufig stark
polarisiert und mit Ein- und Ausschlussdynamiken verbunden. Sie können können diskriminierende oder
hasserfüllte Ausdrucksformen enthalten. Um einen Raum zu schaffen, in dem potenziell Betroffene Schutz
erfahren und gleichzeitig der Austausch über kontroverse Themen Platz findet und alle dazu ermutigt
werden, sich einzubringen, greifen wir auf Ansätze der Safe(r) Spaces und Brave(r) Spaces zurück. 
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TikTok einstellen: For-You-Page zurücksetzen + ggf. eingeschränkter
Modus 

Rote Karte: Ich will das nicht sehen! Weiter!

Grüne Karte: Ich möchte dazu etwas sagen /
 in die Kommentare schauen! 

Wichtig:
Triggerwarnung vorab -> wir wissen nicht, was kommt.
Exit-Strategie -> 2. Fachkraft, extra Raum, … 

TIKTOK-WATCHPARTY- EINSTIEGSMETHODE
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TIKTOK-WATCHPARTY - VARIATIONEN

Nach ca. 8 – 10 Videos: Was haben wir gesehen? Was ist euch
besonders in Erinnerung geblieben? Welche Themen?

Gelbe Karte: Gucken, obwohl die Mehrheit swipen will bzw.
swipen, obwohl Mehrheit gucken will. 

Random Inhalte sind herausfordernd: Ausgewählte,
gespeicherte Videos zeigen und besprechen ist auch möglich. 
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Tool: Padlet oder TaskCards

Zu einem oder mehreren Themen kommentieren, liken, reagieren,
wie in Kommentarspalten auf Insta oder TikTok.

Rollenkärtchen -> danach handeln.

Unser Thema heute: 
KI: Weltverbesserung oder Untergang? 

KOMMENTARSPALTEN-SIMULATION
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Wie nehmt ihr die Auseinandersetzung von Jugendlichen in
Online-Räumen zu gesellschaftspolitischen Konflikten wahr? 

Habt ihr dazu schon gearbeitet?
...wenn ja, welche Methoden haben gut funktioniert? 
...wenn nein, was braucht ihr?

GEMEINSAMER AUSTAUSCH


